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RESUMEN
El objetivo del presente trabajo de investigacion fue determinar la relacion existente entre el
uso de material audiovisual y el aprendizaje significativo en los estudiantes del primer ciclo
de la Escuela Profesional de Educacion de la Universidad de San Antonio Abad del Cusco,
en el afio 2018. La investigacion se enmarcé en un disefio basico, de tipo no experimental y
con alcance correlacional. La poblacion de estudio estuvo conformada por 100 estudiantes
del primer ciclo de la Escuela Profesional de Educacion de la Universidad Nacional de San

Antonio Abad del Cusco.

Para la recoleccion de datos, se emple6 la técnica de encuesta y dos instrumentos disefiados
para medir el uso de material audiovisual y el grado de aprendizaje significativo. A través
de pruebas estadisticas, se demostrd que existe una relacion entre las variables mencionadas,
con un valor de (0.623) segun la prueba estadistica de Rho de Spearman. Ademas, se
comprobo la relacion entre las dimensiones de ambas variables que intervinieron en la

investigacion.

En las conclusiones, se evidencié que a medida que aumenta el uso del material audiovisual,

se incrementa el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes.

Palabras claves: material audiovisual, aprendizaje significativo, estudiantes
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ABSTRACT

The objective of this research work was to determine the relationship between the use of
audiovisual material and significant learning in the students of the first cycle of the
Professional School of Education of the University of San Antonio Abad del Cusco, 2018.
The work of The research was of a basic type, non-experimental design and correlational in
scope. The study population consisted of 100 students of the first cycle of the Professional
School of Education of the University of San Antonio Abad del Cusco. For the data collection
process, the survey technique was applied and two instruments were used to measure the use
of audiovisual material and significant learning. Using statistical tests, it was shown that there
is a relationship between the variables: use of audiovisual material and significant learning
when the value of (0.623) was found by means of Spearman's Rho statistical test; It was also
possible to verify the relationship between the dimensions of both variables involved in the
investigation. Regarding the conclusions, it was shown that the greater the use of audiovisual

material, the greater the development of meaningful learning of the students.

Keywords: Audiovisual material, meaningful learning, students
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CAPITULO 1: INTRODUCCION

1.1. Planteamiento del problema

En la actualidad, es innegable que la sociedad esta experimentando cambios y
transformaciones rapidas. Se ha pasado velozmente de una sociedad industrializada a una era
donde la tecnologia y la comunicaciéon son dominantes. Estos cambios han desencadenado
una serie de transformaciones en los sistemas econémicos, politicos, sociales y, sobre todo,

educativos; tanto a nivel nacional como global.

La impronta educativa en nuestro entorno, especialmente en nuestra region, solia
caracterizarse por una educacion tradicional y rigida que confiaba en gran medida en material
elaborado por los docentes. Sin embargo, esta tendencia estd siendo gradualmente
reemplazada por un enfoque educativo respaldado y complementado por la tecnologia. En
muchas instituciones educativas, el uso de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

(TIC) ha dejado de ser una opcioén para convertirse en una necesidad.

En la actualidad, los estudiantes estan rodeados de una amplia variedad de
dispositivos electronicos, como teléfonos celulares, computadoras, tabletas, iPods, entre
otros, que le abren las puertas a un mundo virtual lleno de oportunidades a través de la red

global conocida como Internet. La informacién fluye casi ilimitada y la comunicacion puede
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llevarse a cabo en tiempo real desde cualquier parte del mundo, todo gracias a la tecnologia

y a las redes sociales ampliamente conocidas y utilizadas.

Uno de los campos mas beneficiados por este cambio es la educacion, ya que la
relacion entre la tecnologia y la educacion es extremadamente relevante. La optimizacion del
aprendizaje a través de la tecnologia es un hecho presente. De acuerdo con Bustos et al.
(2012), los recursos audiovisuales estan disponibles para que cualquiera pueda usarlos y
aplicarlos en diversas areas o contextos. Estos recursos combinan elementos visuales y
auditivos. Dado que la juventud actual estd acostumbrada a interactuar constantemente con
estimulos audiovisuales, es natural incorporar estos recursos en el contexto educativo, donde

desempefian un papel crucial.

En nuestro pais, se espera que la aparicion de nuevas tecnologias reemplace
gradualmente el modelo educativo tradicional, superando asi la ensefianza personalizada, es
decir, adaptada a las necesidades de cada estudiante. La modalidad semipresencial, que
combina clases presenciales y a distancia, se esta convirtiendo en la norma, permitiendo que
los estudiantes avancen a su propio ritmo y sean evaluados y monitoreados de manera

continua.

Para lograr este proceso de manera efectiva, el uso del material audiovisual se ha
convertido en una de las herramientas mas utilizadas en las sesiones de aprendizaje. Videos,
archivos de audio (mp3, Wav, m4a), podcasts, peliculas, audiolibros y otros recursos
similares se utilizan para respaldar el aprendizaje de los estudiantes de diferentes niveles
educativos en la actualidad. A nivel global, la incorporacion de la tecnologia en el ambito

educativo ha demostrado generar mejores resultados en el rendimiento académico de los
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estudiantes, como lo sefala la revista Semana (2011). La tecnologia en la educaciéon no solo
mejora la eficiencia y productividad en las aulas, sino que también incrementa el interés de

los nifios y jovenes en las actividades académicas.

Sin embargo, es importante considerar que no todo lo que ofrece la tecnologia tiene
un impacto significativo en los estudiantes. Lograr un aprendizaje efectivo es cada vez mas
complejo debido a las distracciones que a menudo provienen del uso inadecuado de las
herramientas tecnoldgicas. Por lo tanto, es esencial plantear la siguiente pregunta: ;Toda la
produccion audiovisual presente en Internet realmente contribuye al aprendizaje
significativo? Esta interrogante busca abordar la cuestion fundamental de si el aprendizaje
significativo, que se basa en la relacion del nuevo conocimiento con el contexto y en su
sentido personal, se cumple. Para que el aprendizaje tenga verdadero significado, debe contar
con una base de conocimientos previos, y es crucial establecer conexiones significativas entre

los conceptos nuevos y los ya adquiridos, a través de jerarquias conceptuales (Gomez, 2013).

Las propuestas educativas en muchas instituciones a nivel nacional se centran en la
formacion integral de los estudiantes, lo cual requiere el desarrollo de capacidades, actitudes
y habilidades. Solo a través de este enfoque se formaran alumnos que puedan integrarse con
éxito en el mercado laboral futuro y consideraran que lo que aprendieron es relevante, lo que

a su vez aumentarda su involucramiento emocional en el proceso educativo.

Una de las teorias que respalda el sistema educativo actual es la propuesta de David
Ausubel y su teoria del aprendizaje significativo. Esta teoria sostiene que el uso de material
audiovisual puede contribuir al desarrollo de un aprendizaje con sentido, ya que refuerza y

conecta los conocimientos previos de los estudiantes con los nuevos.
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Las propuestas de la nueva tendencia educativa en el pais tienen como objetivo lograr
el mayor nivel posible de aprendizaje significativo en los estudiantes. Para alcanzar este
objetivo, se requiere el uso de una amplia variedad de herramientas y estrategias didéacticas
propuestas por expertos en el campo educativo. Sin embargo, una de las propuestas mas
efectivas es el uso de material audiovisual, ya que promueve un aprendizaje significativo mas
efectivo. Continuar trabajando de manera tradicional, sin aprovechar las herramientas

tecnologicas, no generara un impacto profundo en el aprendizaje de los estudiantes.

Dentro de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, la formacion
profesional es un desafio, especialmente para los estudiantes que tendran responsabilidades
significativas en el futuro, como aquellos que se preparan para ser educadores. En su proceso
de desarrollo, es esencial trabajar con tecnologia, en particular el material audiovisual. De
acuerdo con Chavez y Chavez Cueva (2015), esto tiene un impacto considerable en el
aprendizaje de los estudiantes. Por lo tanto, es imperativo que las aulas universitarias no sigan
funcionando de manera tradicional, utilizando solo pizarra, papel y plumones. En su lugar,
es necesario hacer uso de herramientas tecnologicas y material audiovisual, ya que esto
contribuye al aprendizaje significativo. Los estudiantes de educacion requieren un enfoque
educativo integral que les permita ejercer la funcién docente en el futuro. Esto significa que
su proceso de aprendizaje debe estar respaldado por recursos y herramientas tecnoldgicas

tanto para aprender como para ensefiar.

Se han observado diversos casos de docentes universitarios que enfrentan dificultades
en el manejo y uso de herramientas tecnoldgicas. Esta situacion, combinada con la falta de

implementaciéon y mantenimiento tecnologico en muchas aulas del campus universitario,
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limita la presentacion y utilizacion de material audiovisual para enriquecer las actividades de

aprendizaje.

Es un hecho indiscutible que la tecnologia y la educacion no pueden funcionar de
manera aislada. En su lugar, se han fusionado en una colaboracién integral. Por lo tanto, el
desarrollo de actividades de aprendizaje en la educacion se basa en el uso de herramientas
tecnologicas, en particular del material audiovisual, para lograr aprendizajes significativos.
Los estudiantes encuentran en el material audiovisual una forma de generar nuevos

conocimientos, al relacionarlos con lo que ya saben (aprendizaje significativo).
Diagnéstico

Dentro de las aulas universitarias, en ciertos salones de la Escuela Profesional de
Educacion, se presenta una falta de implementacion adecuada de recursos y herramientas
tecnologicas. Esto obstaculiza la utilizacion de material audiovisual, el cual desempefiaria un
papel fundamental para un desarrollo y comprensién mas efectivos de los temas tratados. En
la actualidad, la tecnologia se ha convertido en un recurso indispensable para la ejecucion de

las sesiones de aprendizaje.
Pronostico

La responsabilidad que recae sobre los estudiantes de educacion es de gran
envergadura y significado, ya que seran los encargados de moldear a las generaciones futuras
en distintos niveles educativos. Por esta razon, su formacion debe ser rigurosa, y para lograr
este propodsito resulta fundamental incorporar materiales, recursos y herramientas que
fortalezcan sus procesos de aprendizaje y desarrollo. En este contexto, la tecnologia

desempefia un papel crucial, especialmente a través del uso del material audiovisual, el cual
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contribuye de manera sustancial al alcance de los objetivos de aprendizaje. Por el contrario,
si no se adopta esta tendencia educativa tecnologica, es posible que los estudiantes carezcan
de las competencias esenciales para enfrentar un mercado laboral que estd estrechamente

vinculado con los avances tecnologicos.
Control del pronoéstico

Para alcanzar resultados 0ptimos en términos de aprendizaje significativo, se hace necesario
contar con una implementacion adecuada de recursos y herramientas tecnoldgicas en las
aulas. Estas herramientas deben potenciar las habilidades y competencias de los estudiantes.
Sin embargo, es importante destacar que el éxito de esta implementacion tecnologica depende
del dominio y manejo que los docentes tengan sobre ella. Por lo tanto, los educadores deben
someterse a una formacion continua que les permita estar al dia en las Gltimas tendencias

educativas complementadas con tecnologia.
1.2. Formulacion de problemas
1.2.1. Problema general

(Qué relacion existe entre el uso del material audiovisual y el aprendizaje
significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de

Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018?
1.2.2. Problemas especificos

a) (Qué relacion existe entre el uso de material auditivo y el aprendizaje significativo
en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de Educacion de la

Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018?
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b) (Qué relacion existe entre el uso de material visual y el aprendizaje significativo
en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de Educacion de la

Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018?

c) (Qué relacion existe entre el uso de material interactivo y el aprendizaje
significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de

Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018?
1.3. Objetivo de la investigacion
1.3.1. Objetivo general

Describir la relacion que existe entre el uso del material audiovisual y el aprendizaje
significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de

Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.
1.3.2. Objetivos especificos

a) Determinar la relacion que existe entre el uso de material auditivo y el aprendizaje
significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de

Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.

b) Determinar la relacién que existe entre el uso de material visual y el aprendizaje
significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de

Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.

c) Determinar la relacion que existe entre el uso de material interactivo y el
aprendizaje significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional

de Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.
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1.4. Justificacion
1.4.1. Conveniencia

Al contar con una gran cantidad de material audiovisual en el contexto
educativo y siendo este utilizado, se debe de estudiar el efecto que este produce en el
proceso de ensenanza aprendizaje, es oportuno realizar este estudio y saber elegir el

material adecuado para tener un mayor impacto en el aprendizaje de los alumnos.
1.4.2. Relevancia social

La utilizacion de la tecnologia en el contexto social se extendido de manera
acelerada, generando incluso una autodependencia por parte del estudiantado, es
importante saber si la informacion audiovisual que circula en los medios de la
informacion y comunicacion contribuyen en el aprendizaje significativo de los

educandos.
1.4.3. Implicancias practicas

Si el material audiovisual realmente contribuye en el aprendizaje de los
estudiantes, este debe ser empleado de una manera mas profunda, para poder tener un
mayor impacto y asi se tenga mejores resultados en el area académica de los

estudiantes.
1.4.4. Valor tedrico

El material audiovisual es muy utilizado en los distintos grados del sistema

educativo, pero alin no se especifica qué tipo de material es adecuado para conseguir
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ciertos aprendizajes, el presente trabajo ayudara a definir los tipos de material

audiovisual para el tipo de aprendizaje que desea alcanzar.
1.4.5. Utilidad metodolégica

Para poder desarrollar el presente trabajo de investigacion, sera necesario la
utilizacion de bases tedricas e instrumentos que ayuden en la demostracion del trabajo
de investigacion. Esto permitird afianzar mejor los conocimientos acerca del

aprendizaje significativo y su vinculo con el material audiovisual.
1.5. Delimitacion del estudio
1.5.1. Delimitacion espacial

El presente trabajo de investigacion se realiz6 en la Ciudad del Cusco, donde
se ubica la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, centrando la

poblacion y muestra de estudio en la Escuela Profesional de Educacion.
1.5.2. Delimitacion temporal

Para poder desarrollar el presente trabajo, se desarrolld con estudiantes
ingresantes en el ciclo 2018-1I de la Escuela profesional de Educacion, en un periodo

de tiempo del mes de marzo a noviembre de 2023.
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CAPITULO 2: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de estudio

2.1.1. Antecedentes internacionales

Bustos et al. (2012), desarrollaron un trabajo que tuvo como objetivo
determinar si de alguna forma la utilizacion de los materiales audiovisuales incide en
el aprendizaje; el estudio responde a un disefio cuasiexperimental, alcance explicativo
y enfoque cuantitativo; para el desarrollo del estudio se hizo uso de indagaciones
bibliograficas y aplicaciones de test (antes y después). Se muestra que el uso de
material audiovisual no contribuye significativamente al querer aprender inglés en los
estudiantes; sobre la conclusion més importante, se tiene que los resultados negativos
obtenidos, se debe a que los estudiantes se acostumbraron a trabajar a través de los
cuadernos de trabajo y no se adaptaron a la propuesta de trabajar con material

audiovisual, lo cual influy6 en los resultados finales.

Barros y Barros (2015), realizaron un estudio que se propuso hacer un analisis del
como influye los medios audiovisuales en la educacion. El estudio se desarrollo a
través de la recoleccion documental sobre el material audiovisual. De los resultados

obtenidos, se tiene que la tecnologia no solo esta incorporada en el &mbito educativo,
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sino que ya tiene un espacio en la vida de los estudiantes; entre las conclusiones, la
tecnologia es de suma importancia dentro del d&mbito educativo, por esta razén

trabajar la educacion sin la utilizacion de tecnologia es imposible.

Sousa et al. (2015), desarrollaron un trabajo que tuvo como objetivo sintetizar la
teoria existente sobre el aprendizaje significativo. Se desarrollo mediante una revision
bibliografica, recolectando informacion de articulos cientificos. Sobre el resultado
mas importante, se tiene que de todos los articulos con los que se trabajo, 5 tomaron
como soporte teorico la teoria de Ausubel, mientras que otros no consideraron del
todo esa teoria; sobre la conclusion, se debe romper con la teoria y la practica,
promoviendo el vinculo entre la accion, incorporando al estudiante como autor de sus

propios conocimientos.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Oviedo (2016), realizo un estudio en el cual se planteo el objetivo de identificar si la
utilizacion de los recursos audiovisuales incide de alguna forma en el aprendizaje del
inglés en los educandos. Se trabajé de forma hipotética deductiva, fue aplicado y cuasi
experimental; conformaron la muestra 30 educandos. Sobre el resultado mas
importante se tiene que mediante la aplicacion de la prueba de U de Mann Whitney
se tiene el valor de 0.003, con lo cual se demuestra la influencia de los recursos
audiovisuales sobre el aprendizaje de los estudiantes; sobre la conclusion mas
relevante, mientras mas se haga uso de recursos audiovisuales, se tendran mejores

resultados en el aprendizaje de los educandos.
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Cervantes (2013), realizo un estudio que tuvo como objetivo determinar si se da o no
una relacion entre las capacidades comunicativas y el aprendizaje significativo en
educandos de una institucion educativa; el disefio fue no experimental y el alcance
fue correlacional. Se contd con la participacion de 73 estudiantes de la institucion;
sobre los resultados obtenidos, se menciona: que a través de la prueba estadistica de
Rho de Spearman se obtuvo el valor de 0.725, con lo cual se demuestra la existencia
de una relacion entre ambas variables de estudio; sobre la conclusion mas importante,
se tiene que mientras mayor uso del aprendizaje significativo se haga, mayor sera el
desarrollo de las capacidades de comunicarse de los educandos.

Lecaros (2014), realizo un estudio cuyo objetivo fue determinar la incidencia en el
proceso de ensefianza-aprendizaje del material audiovisual en los educandos de
periodismo; el trabajo responde a un tipo no experimental, alcance explicativo causal;
la poblacién estuvo conformada por 1573 estudiantes. Sobre el resultado mas
importante, mediante el estadigrafo de Chi Cuadrado, se obtuvo el valor de 0.01, que
es un valor menor que el 0.05, por cual se demuestra la relacion entre ambas variables;
sobre la conclusion mdas importante se tiene que los materiales educativos
audiovisuales inciden de forma significativa en los procesos de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes.

2.2. Bases teoricas

2.2.1. Material educativo
Segun De la Cruz et al. (2015), en el contexto educativo, el término "material
educativo" esta refiere a todos los recursos que es utilizado por el profesorado para

que facilite el proceso de ensefianza-aprendizaje de los educandos, con el objetivo de
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que estos adquieran conocimientos a través de una experiencia multisensorial. El uso
de estos recursos tiene una gran importancia, ya que permiten una ensefianza mas
practica y objetiva, lo que a su vez facilita el logro de resultados satisfactorios.

Para el caso del aprendizaje de un idioma externo, se considera que el uso de
materiales educativos puede tener varias funciones y formas de uso, y es fundamental
de vital importancia tomar en cuenta el &mbito en el que se esta llevando a cabo el
aprendizaje. El uso de materiales interactivos y audiovisuales puede ser un recurso
muy util para reforzar el aprendizaje de las palabras y su significado.

En general, se considera que cualquier instrumento que pueda utilizarse para
facilitar el aprendizaje y que permita la manipulacidon, observacion o lectura del
mismo objeto puede ser considerado como material educativo. El uso de estos
recursos puede tener un papel fundamental en el aprendizaje y ensefianza, y permitir
una experiencia mas enriquecedora y efectiva para los estudiantes.

2.2.2. Material audiovisual

Segtn Quiroz (2019), en el ambito educativo, se utilizan diferentes tipos de
materiales visuales con el objetivo de transmitir mensajes de forma visual y facilitar
la comprension y retencion de la informacion por parte del estudiante. Los materiales
visuales se pueden definir como recursos didacticos que tienen un fin pedagdgico y
que es utilizado por el docente como por los alumnos para adquirir conocimientos,
habilidades y actitudes.

Entre los materiales visuales mas comunes se encuentran la pizarra,
diapositivas, flashcards, rotafolios, franelografos y computadoras. Estos materiales
tienen la capacidad de mostrar los temas de forma clara y objetiva, proporcionar

diversos medios de aprendizaje, motivar a los educandos, contextualizar los
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contenidos a la realidad en la que se desenvuelven y dar significado a lo que estan
aprendiendo, ademdas de facilitar la comunicacién y esto mejora las estrategias
pedagogicas.

En general, el uso de materiales visuales en el proceso de ensefhanza-
aprendizaje, tiene como objetivo mejorar la eficacia y mejora también la comprension
de los estudiantes, permitiendo una experiencia de aprendizaje mas dinamica e
interactiva.

De acuerdo con las observaciones de Oviedo (2016), se sefiala que los medios
audiovisuales representan herramientas que amalgaman tanto el componente sonoro
como el visual, con el proposito de transmitir un mensaje. En contraposicion, los
medios visuales, como la fotografia, se basan inicamente en imagenes, mientras que
los medios auditivos, como la radio, se dedican exclusivamente a comunicar
informacion a través del sonido. Por otro lado, manifiesta que el cine, la television, el
video y las computadoras se erigen como ejemplos de medios audiovisuales, ya que
amalgaman ambos elementos para generar una experiencia mas enriquecedora.
Dentro de esta categoria, es posible distinguir entre aquellos medios que sirven como
soporte directo para proyecciones y aquellos empleados en demostraciones directas,
ejemplificados por el uso del pizarron y el retroproyector. Ademas, se encuentran
disponibles recursos didacticos especificos disefiados para asistir a los educadores en
la facilitacion de la comprension de conceptos durante el proceso de ensehanza-
aprendizaje. Estos materiales posibilitan la presentacion imparcial, comprensible y
accesible de los temas. Para lograr un aprendizaje efectivo, resulta fundamental contar
con una diversidad de medios didacticos que estimulen el interés y la motivacion del

grupo, al tiempo que acercan a los participantes a la realidad, dotando de significado
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a lo adquirido. Adicionalmente, estos recursos fomentan la comunicacion,
complementan las técnicas pedagogicas y optimizan el uso del tiempo.

El material audiovisual para estudiantes universitarios constituye una
herramienta educativa fundamental que va mas alld de la simple transmision de
informacion. Este tipo de recursos incluye una variedad de formatos, como videos,
animaciones, podcasts y presentaciones multimedia, disefiados especificamente para
enriquecer la experiencia de aprendizaje. Al combinar elementos visuales y auditivos,
el material audiovisual proporciona a los estudiantes un enfoque multisensorial que
facilita la comprension y retencion de conceptos complejos. Ademas, permite la
visualizacién de procesos, experimentos, y fenomenos que pueden ser dificiles de
describir solo con palabras, brindando una perspectiva mas completa y practica de los
temas académicos.

En el &mbito universitario, el material audiovisual se utiliza para mejorar la
ensefanza en diversos campos, desde ciencias hasta humanidades. Su flexibilidad
permite adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje, permitiendo a los estudiantes
aprender a su propio ritmo y revisar el contenido segun sea necesario. Ademas, el
acceso a recursos audiovisuales en linea facilita el aprendizaje independiente,
brindando a los estudiantes la oportunidad de explorar conceptos de manera autonoma
y reforzar lo aprendido en el aula. En resumen, el material audiovisual en la educacion
universitaria potencia la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje al
proporcionar un medio dindmico y atractivo que fomenta la comprension profunda y

la participacion activa de los estudiantes.
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2.2.3. Teoria de los materiales audiovisuales

Segtn De la Cruz et al. (2015), en el ambito educativo, se debe considerar una
nueva orientacion para el uso de materiales audiovisuales. Esta orientacion se enfoca
en la comunicacion participativa y democratica, reconociendo el &mbito social actual
influenciado por la gran cantidad de informacion disponible y fomentando una
participacion activa en la comunidad.

Sin embargo, segun De la Cruz et al. (2015), estos materiales tradicionales
como el retroproyector, la pizarra, cartel, el papelografo, material escrito, diapositivas
y fotografia, han sido los més utilizados en el proceso de aprendizaje y ensefianza
debido a su facil manejo, uso, costo y adaptabilidad a las caracteristicas y
caracteristicas de la mayoria de los educandos.

El término audiovisual se ha entendido de diferentes maneras, desde
materiales que no son expresiones verbales como manuscritos e impresos, hasta
registros visuales y sonoros. En una forma mas amplia, la terminologia incluye
objetos que han sido coleccionados por museos, ludotecas y bibliotecas. En tal sentido
de restriccion, el término se refiere unicamente a registros visuales y sonoros que son
desarrollados exclusivamente para discotecas, fototecas, fonotecas, mapotecas,
videotecas y sistemas de computo que utilizan programas multimedia para la
ensefanza.

Ademas, las tecnologias tradicionales que se utilizan para la comunicacion se
han transformado y han ido evolucionado, por lo cual se han incorporado tecnologias
mas modernas de la informacién, las cuales se caracterizan porque permiten la
digitalizacion de los registros de contenidos en las comunicaciones telematica,

informatica e interfaces. Estas herramientas procesan, resumen, almacenan,
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recuperan y presentan informacion de diversas formas y se utilizan como un conjunto
de herramientas, canales y soportes para el acceso y tratamiento de la informacion.
2.2.4. Importancia de los materiales audiovisuales en el aula

Segun las reflexiones de Oviedo (2016), en la época actual, las tecnologias de
la informacion han adquirido una presencia cada vez mas extendida en el ambito
educativo, posibilitando un acceso mas sencillo y amplio a una diversidad
considerable de recursos enriquecedores en el entorno de ensefianza. Estos recursos
abarcan materiales educativos, herramientas ludicas y elementos multimedia. Entre
las herramientas multimedia, los medios audiovisuales, como las computadoras y las
pizarras digitales, han emergido como componentes esenciales en las instituciones
educativas contemporaneas. Su empleo pertinente puede desempefiar un papel
significativo en la mejora de la calidad del proceso de aprendizaje y en la estimulacion
de la motivacion entre los estudiantes.

En la actualidad, las instituciones educativas tradicionales ya no mantienen el
monopolio en el campo de la educacion, ya que han surgido diversos competidores
que aplican estrategias pedagodgicas mas atractivas y placenteras para los alumnos. En
vista de esta realidad, los educadores deben reconocer esta dindmica y ajustar sus
enfoques docentes para aprovechar los recursos tecnoldgicos disponibles. Deben
concebir y desarrollar aplicaciones didacticas que sean tanto utiles como inspiradoras
dentro del entorno de aprendizaje.

Desde las herramientas mas basicas, como los franelogramas y las tarjetas
didacticas, hasta las innovadoras herramientas multimedia disponibles en la red, los

profesores deben mantenerse alerta y ser creativos para avivar el interés de sus
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estudiantes, asi como para fomentar un proceso de aprendizaje que sea realmente
efectivo y significativo.
2.2.5. Variedad de materiales audiovisuales utilizados
Segin Lecaros (2014), existen varios tipos de materiales audiovisuales
disponibles que deben ser utilizados por el educador en el desarrollo de sus sesiones
de clase.
Material ludico:
Referido a juegos didécticos y juegos de estrategias y simuladores.
a) Los Videos Interactivos
Segun lo manifestado por Lopez et al. (2012), esta denominacion
engloba a los videos didéacticos como a otros videos que, a pesar de no haber
sido concebidos para el ambito educativo, resultan utiles para los procesos de
aprendizaje y ensefianza.
b) La television
Lopez et al. (2012), ofrece una amplia variedad de programas que
incluyen informacion, documentales, entretenimiento y peliculas con valor
educativo. La combinaciéon de sonido e imagen en movimiento ofrece una
fuente motivadora y globalizadora de informacion sobre diversos aspectos de
la vida humana. Al analizar criticamente los mensajes televisivos, los
estudiantes pueden reflexionar y estudiar el espectaculo audiovisual que se
consume diariamente en sus hogares. La clase, el trabajo en grupos pequenos
y la revision repetida de grabaciones son recursos valiosos que pueden
utilizarse para que los estudiantes comprendan mejores los mensajes

televisivos y respondan a ellos de manera consciente.
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¢) Diapositivas

Lo manifestado por Loépez et al. (2012), la diapositiva es una
herramienta visual que se utiliza en el dmbito educativo para presentar
informacion de forma grafica, ya sea a través de fotografias, copias de
materiales impresos, dibujos o textos manuales. Estas diapositivas se
proyectan haciendo uso de un proyector sobre una pantalla blanca, en una sala
oscura para garantizar una imagen clara y visible.

Existen colecciones de diapositivas para todas las materias y niveles
educativos disponibles en el mercado, pero también es posible que el
profesorado las elabore por si mismas. Sin embargo, esto requiere un tiempo
significativo de preparacidon y técnicas mas destacadas que en el disefio de
transparencias.

Desde un punto de vista pedagogico, uno de los principales beneficios
que ofrecen las diapositivas es su capacidad para mostrar imagenes amplias y
vividas que atraen la atencion de los estudiantes y aumentan su nivel de
motivacion. No obstante, su empleo también estd acompaiiado por una
significativa desventaja, dado que su proyeccion requiere la oscuridad de la
sala, lo que complica la participacion activa de los alumnos y la toma de notas.

Otra herramienta visual empleada en el contexto educativo son las
peliculas, que combinan imégenes realistas en movimiento y sonido. La
ventaja de estas proyecciones es que pueden llevarse a cabo tanto en aulas mas
pequefias como en salones de mayor capacidad. Asimismo, es posible utilizar

la television como medio para transmitir estas peliculas educativas.
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d) Pizarra digital interactiva

Segun lo manifestado por Lopez et al. (2012), se ha identificado que
la pizarra digital interactiva estd compuesta por tres elementos fundamentales:
en primer lugar, un ordenador multimedia con la capacidad de conexion a
Internet; en segundo término, un proyector de video; y en ultima instancia, la
propia pizarra digital interactiva, la cual puede presentar caracteristicas
tactiles o no, dependiendo de la variante de disefo. Esta pizarra desempena la
funcion de mostrar material educativo diverso, como presentaciones en el
formato de PowerPoint, material audiovisual, entre otros tipos de contenido.
Estos recursos educativos pueden estar alojados en la memoria del ordenador
o, en alternativa, en la propia estructura de la pizarra digital, la cual incluye
un conjunto especifico de software dotado de multiples utilidades, como
imagenes, videos, presentaciones y elementos de audio. Adicionalmente, la
pizarra digital interactiva posibilita la grabacion de las explicaciones que se
proporcionan durante su uso.
e) Computador

Lopez et al. (2012), tradicionalmente las asignaturas relacionado con
las tecnologias, se reducia a la memorizacion, aprendizaje y mecanizacion de
instrucciones y comandos; si un educador decide ensefiar sobre como se
trabaja con un procesador de textos, éste se concentra en hacer una
configuracion de la pagina, bloquear, imprimir, digitar, o borrar; pero no
explica se debe redactar una carta, como elaborar un ensayo o como escribir

un cuento.
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2.2.6. Clasificacion de materiales audiovisuales
Lopez et al. (2012), realizan la siguiente clasificacion:

Tabla 3

Clasificacion de materiales audiovisuales

Materiales
WVisuales 1. Medios impreso
2. Maquinas de ensefiar
3. Computadoras
4. Diapositivas
5. Transparencia
6- Franelografo
7. Carteles, murales y rotafolio
8. Pizarron.
Auditivos 1.Palabra hablada exposicion-2. dialogada
3. Radio
4. Cintas grabadas
5. Discos
6.Teléfonos(teleconferencia)
7.Video
8. Television
9. Sonovisos
10. Presentaciones didacticas de
proyecciones fijas o series
11. Teleconferencia
12. Video Conferencia
13. Cine
14. Presentaciones didacticas en
la computadora
15. Hipertexto
16. Multimedia
17. Video interactivo informéaticos
Audiovisuales 1. Medios Informaticos
2. Internet
3. Intranet
4. Correo electronico
5. Chat
6. Internet y Chat
7. Teleconferencia via Internet
8. Telematicos
Fuente: Alcantara y Ayala (2004)
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2.2.7. Dimensiones del material audiovisual

a) Materiales auditivos

Segun Lopez et al. (2012), en el ambito educativo, existen materiales que utilizan el
sonido como una forma para codificar informacion. La utilizacién de estos materiales en las
clases ha generado a la creacion de aulas interactivas de idiomas, los cuales han permitido
desarrollar las habilidades auditivas en el proceso de aprendizaje de lenguas extranjeras. Del
mismo modo, la educacion inicial, primaria, secundaria y superior se ha beneficiado de estos
medios, con lo cuales estimulan la imaginaciéon de los pequefios, jovenes, adultos con

cuentos, temdaticas o musica grabados.

Estos materiales que hacen uso de sonido se dividen en dos grupos: los que utilizan
sonidos naturales, como los que se experimentan directamente del ambiente, como el sonido
de aves, imitan el sonido de instrumentos musicales, entre otros; y los que utilizan medios
técnicos para conservar y reproducir el sonido, como cintas magnéticas, tocadiscos, CDs,

radios, mp3, entre otros.

Es responsabilidad de los educadores, educandos, instituciones y la sociedad en
general asegurarse de que se usen estrategias didacticas adecuadas para que se puedan

integrar estos recursos y cumplir con los objetivos propuestos para el proceso de aprendizaje.

Los materiales auditivos para estudiantes universitarios constituyen una valiosa
categoria de recursos educativos disenados para estimular la comprension y retencion del
conocimiento a través del sentido del oido. Estos materiales incluyen, pero no se limitan a,
grabaciones de conferencias, podcasts educativos, entrevistas, y otros contenidos sonoros

relevantes para los distintos campos académicos. Al emplear el sentido auditivo, los

DERECHOS DE AUTOR RESERVADOS




Universidad
. Andina Repositorio Digital

del Cusco

estudiantes pueden beneficiarse de un enfoque de aprendizaje que se centra en la
interpretacion de informacion verbal, la mejora de habilidades de escucha activa y la

internalizacion de conceptos mediante la exposicion repetida a contenido hablado.

En el entorno universitario, los materiales auditivos desempefian un papel crucial en
la diversificacion de los métodos de ensefianza. Permiten a los estudiantes acceder a
informacion compleja de manera mas dinamica, ofreciendo una alternativa valiosa a los
métodos tradicionales basados en texto. Ademas, la portabilidad de estos materiales facilita
el aprendizaje flexible, ya que los estudiantes pueden escuchar y revisar el contenido mientras
realizan otras actividades, como desplazarse o realizar tareas domésticas. La disponibilidad
de recursos auditivos en linea también amplia las oportunidades de aprendizaje
independiente, brindando a los estudiantes la capacidad de explorar una variedad de
perspectivas y expertos en sus respectivos campos de estudio. En resumen, los materiales
auditivos en la educacion universitaria enriquecen la experiencia de aprendizaje al
proporcionar una dimension sonora que complementa y enriquece la comprension de los

conceptos académicos.
b) Materiales visuales

Lopez et al. (2012), en el contexto educativo, se ha examinado la cuestion de los
recursos visuales desde diversas perspectivas. Es fundamental establecer una distincion entre
la instruccion enfocada en los recursos visuales y la utilizacion de estos materiales visuales
con propositos pedagogicos. En el primer escenario, los recursos visuales se consideran como

entidades de aprendizaje en si mismas, poniendo énfasis en la habilidad para interpretar y
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generar mensajes visuales. Experiencias educativas que ejemplifican este enfoque incluyen

el analisis publicitario y la creacion de mensajes visuales con fines educativos.

Por otro lado, cuando se alude a la presencia de estos materiales visuales en el proceso
de ensefianza, se hace referencia a la concepcion y empleo de recursos con objetivos
didacticos concretos. Esta dimension puede abarcar el uso de recursos visuales por parte de
los docentes con el proposito de mejorar la efectividad de la ensefianza, asi como por parte
de los estudiantes para adquirir conocimientos, competencias y actitudes. Estos recursos
visuales pueden ser tanto perdurables como desechables, y su funcion en el aula radica en
facilitar la comprension de conceptos a lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Ejemplos de tales recursos incluyen pizarras, rotafolios, franelografos, diapositivas, tarjetas

de memoria, computadoras, entre otros.

La incorporaciéon de recursos audiovisuales en la educacion presenta ventajas
notables, como la claridad en la presentacion de contenidos, la diversificacion de enfoques
didacticos, la estimulacion del grupo, la vinculacion con la realidad y la promocion de la
comunicacion, entre otras. Asimismo, la integraciéon de estos recursos puede potenciar las
estrategias pedagbgicas preexistentes y optimizar el aprovechamiento del tiempo en el

proceso de ensefianza.

Los materiales visuales para estudiantes universitarios engloban una variedad de
recursos disefiados para transmitir informacidn a través de elementos visuales, tales como
graficos, diagramas, mapas conceptuales, infografias, videos y presentaciones multimedia.
Estos recursos visuales desempefian un papel fundamental en la educacion universitaria al

ofrecer representaciones graficas que facilitan la comprension de conceptos complejos y
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favorecen la retencion de informacion. Al aprovechar la capacidad del cerebro para procesar
y recordar imagenes de manera eficaz, los materiales visuales enriquecen la experiencia de

aprendizaje al proporcionar una perspectiva visual que complementa la informacién textual.

En el contexto universitario, los materiales visuales son esenciales para la ensefianza
en una amplia gama de disciplinas. Desde diagramas anatdmicos en ciencias de la salud hasta
modelos econdmicos en estudios empresariales, estos recursos permiten a los estudiantes
visualizar informacién abstracta, establecer conexiones conceptuales y comprender
relaciones complejas. La versatilidad de los materiales visuales también se refleja en su
capacidad para adaptarse a diversos estilos de aprendizaje, brindando a los estudiantes la
flexibilidad de abordar los contenidos de manera visual y participar en el proceso educativo
de manera mas activa. En resumen, los materiales visuales en la educacion universitaria son
herramientas poderosas que mejoran la comprension y retencion del conocimiento al ofrecer
representaciones visuales que complementan y fortalecen la informacion presentada de

manera textual.
¢) Materiales interactivos

Lopez et al. (2012), los materiales interactivos representan herramientas de
comunicacion que permiten el flujo bidireccional de informacioén en tiempo real. Estos
medios abarcan la television, el cine, los videos y los recursos informaticos, y desempefian
un papel significativo en el contexto educativo como herramientas potentes para la
ensefnanza. Investigaciones han respaldado que estos medios poseen cualidades educativas
que van desde la capacidad de avivar el interés por el aprendizaje hasta la motivacion para la

exploracion del conocimiento, pasando por el desarrollo de la creatividad y la estimulacion

DERECHOS DE AUTOR RESERVADOS




Universidad
. Andina Repositorio Digital

del Cusco

de la imaginacion. Estos efectos combinados contribuyen a un ritmo mas dindmico de la

ensefanza y a un aumento en la retencion del aprendizaje.

La incorporacién de estos medios en el entorno educativo ofrece un espectro amplio
de beneficios para el profesorado desde una perspectiva didactica. Estos incluyen la habilidad
de ilustrar situaciones histdricas tanto presentes como futuras, visualizar realidades distantes
en términos de tiempo y espacio, y fusionar elementos visuales, movimientos, colores y
sonidos en representaciones complejas. Ademads, posibilita mantener la atencién de los
estudiantes, facilita los procesos de retroalimentaciéon grupal, permite analisis y
comparaciones en consonancia con las realidades individuales de cada estudiante, fomenta
la interactividad dentro del aula y facilita la reutilizacion del material didactico cuando se

requiere.

Dentro del contexto educativo, los medios audiovisuales desempefian un rol
fundamental al diversificar las formas de transmitir informacion. Su uso se extiende a
funciones tales como explicar, clarificar y reforzar los contenidos que se abordan en el aula.
Ademas, estos medios tienen la capacidad de presentar hechos y situaciones que ejemplifican
procesos particulares, fomentando el desarrollo de un pensamiento critico y la lectura activa
al considerarlos como representaciones de la realidad. La incorporacion de estos medios
también puede asistir a los estudiantes en la adquisicion, organizacion y estructuracion
efectiva de conocimientos, teniendo en cuenta los aspectos comunicativos y semanticos que
subyacen a los medios audiovisuales. En ultima instancia, el uso adecuado de estos recursos
puede enriquecer y estimular la imaginacion y la creatividad de los estudiantes, bajo la guia

apropiada del docente.
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Los materiales interactivos para estudiantes universitarios representan una evolucion
significativa en la forma en que se aborda la ensefianza y el aprendizaje en el entorno
académico. Estos recursos van mas alla de la mera presentacion de informacidn, permitiendo
a los estudiantes participar activamente en su proceso de aprendizaje. Ejemplos de materiales
interactivos incluyen simulaciones, juegos educativos, plataformas de aprendizaje en linea,
laboratorios virtuales y actividades participativas que involucran a los estudiantes de manera
directa. Al proporcionar una experiencia practica y participativa, estos materiales fomentan
la comprension profunda de los conceptos y promueven la aplicacion practica del

conocimiento.

En la educacion universitaria, los materiales interactivos ofrecen una respuesta eficaz
a la diversidad de estilos de aprendizaje presentes en el cuerpo estudiantil. La interactividad
permite a los estudiantes explorar conceptos de manera practica, resolver problemas, y recibir
retroalimentacion inmediata, lo que contribuye a un aprendizaje mas significativo. Ademas,
la flexibilidad de los materiales interactivos facilita el acceso y la participacion, ya que los
estudiantes pueden interactuar con los contenidos en cualquier momento y lugar, adaptando
su aprendizaje a sus propios ritmos y necesidades. En resumen, los materiales interactivos en
la educacién universitaria ofrecen una experiencia educativa mas dindmica y personalizada,
potenciando la participacion activa de los estudiantes y contribuyendo a un aprendizaje mas

efectivo y duradero.

2.2.8. Aprendizaje significativo
Diaz y Hernandez (2010), David Ausubel se erige como una figura destacada dentro
del ambito del cognitivismo en la psicologia educativa. Su aporte mas influyente a la teoria

psicopedagogica es la teoria del aprendizaje significativo, que se destaca en la actualidad. En
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la perspectiva de Ausubel, el proceso de aprendizaje abarca una reestructuracion activa de
las ideas, percepciones, conceptos y esquemas cognitivos del individuo. El concebiria al
individuo como el agente que procesa la informacion de manera activa, afirmando que el
proceso de aprendizaje implica una metodologia sistematica y ordenada, superando la mera
memorizacién de asociaciones. En este contexto, Ausubel resalta la importancia de los
conocimientos previos y subraya que las experiencias y el conocimiento previo del estudiante
desempefian un papel crucial en el proceso de ensefianza efectiva.

En la dinamica del aprendizaje significativo, la nueva informacién se conecta con
conceptos ya existentes y pertinentes en la estructura cognitiva del individuo. Este proceso
da lugar a la formacion de nuevas ideas, proposiciones y conceptos que deben ser
internalizados de manera concreta, pero unicamente cuando los conocimientos previos se
encuentran bien definidos y disponibles en la estructura cognitiva del individuo, y al mismo
tiempo sirven como puntos de anclaje para los nuevos conocimientos.

En este enfoque, el aprendizaje significativo adquiere su relevancia al arraigarse en
las experiencias pasadas y en los conceptos preexistentes del alumno, estableciendo vinculos
coherentes entre las nociones recién adquiridas y las ya conocidas. Este proceso, conocido
como subsumicidn, se fundamenta en la identificacion de conceptos fundamentales o ideas
anclaje presentes en la estructura cognitiva del individuo.

David Ausubel sostiene que el factor mas crucial que influye en el proceso de
aprendizaje es el conocimiento preexistente del aprendiz, y el aprendizaje significativo se
materializa cuando se conecta la nueva informacidon con conceptos pertinentes ya existentes
en la estructura cognitiva del individuo. Este enfoque del aprendizaje significativo se enfoca
en los procesos que el individuo utiliza para aprender y en las condiciones requeridas para

que se dé un aprendizaje eficaz.
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El aprendizaje significativo en el contexto universitario se refiere a un proceso
educativo donde los estudiantes no solo memorizan informacidén de manera superficial, sino
que también comprenden y conectan los nuevos conocimientos con sus experiencias previas
y su comprension existente. Propuesto por el psicdlogo educativo David Ausubel, el
aprendizaje significativo se centra en la construccion activa del conocimiento por parte del
estudiante, promoviendo la comprension profunda y la capacidad de aplicar lo aprendido en
diversas situaciones.

En este enfoque, se destaca la importancia de relacionar la nueva informacion con
conceptos ya familiares para el estudiante, creando asi un andamiaje cognitivo que facilite la
asimilacion del nuevo conocimiento. Los profesores desempefian un papel crucial al disefiar
estrategias de enseflanza que fomenten el aprendizaje significativo, como la utilizacion de
analogias, casos de estudio y actividades practicas que permitan a los estudiantes relacionar
el contenido con su experiencia personal o con otros conocimientos ya adquiridos. Este
enfoque no solo contribuye a una retencion mas duradera de la informacion, sino que también
impulsa la capacidad de los estudiantes para analizar criticamente, resolver problemas y
aplicar el conocimiento en contextos del mundo real. En resumen, el aprendizaje significativo
en la educacion universitaria busca ir mas alla de la mera acumulacion de datos, enfocandose
en la construccion activa de significado por parte de los estudiantes a través de conexiones y
comprensiones profundas.

2.2.9. Caracteristicas del aprendizaje significativo

De acuerdo con las perspectivas de Moreira (2000), el aprendizaje con significado se
presenta como un proceso continuo que, en ocasiones, requiere una etapa inicial de
adquisicion de conocimientos antes de que pueda adquirir un carécter significativo. Por

ejemplo, en contextos como la comprension de conceptos de fisica, como la nocion de fuerza,
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se hace necesario inicialmente aprender y memorizar las formulas que conforman la base, lo
que luego se complementa y consolida con el aprendizaje de naturaleza mas significativa. En
este enfoque de aprendizaje significativo, se resaltan ciertos aspectos clave, tales como la
incorporacion de nuevos conocimientos dentro de la estructura cognitiva del alumno, la
interrelacion entre los nuevos saberes y el conocimiento previo del individuo, asi como la
percepcion de la utilidad intrinseca del aprendizaje. Si los educadores centran sus métodos
de ensefianza unicamente en la memorizacion, los nuevos conocimientos se integran de forma
arbitraria, se carece de conexiones entre los saberes y no se estimula la motivacion hacia el

aprendizaje.

En la actualidad, observamos la existencia de docentes que promueven actividades
didacticas significativas y motivan a los estudiantes a involucrarse en el proceso de
aprendizaje. No obstante, también hay casos de educadores que se limitan a ensefiar mediante
enfoques memoristicos, lo cual conlleva a que los alumnos memoricen contenidos solo para

los exdmenes y, posteriormente, olviden la mayoria de lo que han aprendido.
2.2.10. Tipos de aprendizaje significativo
a) Aprendizaje de representaciones

Segun Lopez (2014), el tipo de aprendizaje al cual se hace referencia involucra
la union entre un simbolo y un objeto, fendmeno que se materializa cuando el sentido
de una palabra adquiere una equiparacion directa con la percepcion actual. Este
proceso esta conectado con la ampliacion del vocabulario y puede ser dividido en dos
componentes fundamentales: el aprendizaje anterior a la creacion de conceptos y el

aprendizaje posterior a la construccion de conceptos. En la primera fase, las palabras

DERECHOS DE AUTOR RESERVADOS




Universidad
. Andina Repositorio Digital

del Cusco

se convierten en representaciones de objetos o acontecimientos concretos y se
combinan de manera continua para identificar y expandir un repertorio 1éxico
renovado. En lo que respecta al segundo aspecto, este proceso entrafia la formacion

abstracta de conceptos y categorias que han sido conformados previamente.

El aprendizaje de representaciones en el contexto universitario se relaciona
estrechamente con el concepto de aprendizaje significativo, donde los estudiantes no
solo adquieren informacion de manera aislada, sino que construyen representaciones
mentales y conexiones significativas entre los conceptos. Estas representaciones
pueden manifestarse en diversas formas, como mapas conceptuales, esquemas,
diagramas y otros recursos visuales que reflejan la estructura y relaciones entre los
conocimientos adquiridos. Este enfoque reconoce que la organizacion y la
representacion visual del conocimiento son herramientas poderosas para facilitar la

comprension profunda y la retencion duradera.

En el aprendizaje de representaciones, los estudiantes participan activamente
en la creaciéon de mapas conceptuales u otras formas visuales que reflejen su
comprension personal del tema. Este proceso no solo fortalece la asimilacion de la
informacion, sino que también proporciona a los estudiantes herramientas visuales
para revisar y recordar conceptos clave. Ademas, estas representaciones actian como
andamiajes cognitivos, sirviendo como guias para la recuperacion y aplicacion
efectiva del conocimiento en situaciones diversas. En resumen, el aprendizaje de
representaciones en la educacidon universitaria destaca la importancia de la
organizacion visual y la construccion activa de significado para promover un

aprendizaje mas profundo y aplicable (Carrasco, 2006).
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b) Aprendizaje de conceptos

Segun Lopez (2014), el enfoque se centra en el proceso de aprendizaje basado
en conceptos, el cual puede presentar cierta complejidad debido a la abstraccion
inherente y a la ausencia de una conexién inmediata entre la palabra utilizada y el
objeto al que hace referencia. Este tipo especifico de aprendizaje puede definirse
como el proceso mediante el cual se logra identificar objetos, eventos, situaciones o
propiedades que comparten atributos en comun, siendo designados a través de un

simbolo o signo particular.

La teoria de Ausubel sostiene que existen dos modalidades primordiales en el
aprendizaje de conceptos: una de ellas se basa en experiencias tangibles que guardan
similitud con el aprendizaje de representaciones, mientras que la otra se refiere a la
asimilacion de nociones ya existentes y a la conexion de estas con nuevos conceptos,
con el proposito de construir estructuras conceptuales de mayor envergadura y

complejidad.

El aprendizaje de conceptos en el contexto universitario es una faceta esencial
del aprendizaje significativo, enfocandose en la comprension profunda y la
asimilacion de conceptos clave en lugar de simplemente memorizar informacion
aislada. Este enfoque busca que los estudiantes no solo adquieran conocimientos de
manera superficial, sino que también desarrollen una comprension fundamentada y
conexiones significativas entre los conceptos, permitiendo su aplicacion en diversos

contextos académicos y practicos. Al comprender la relacion entre los conceptos y su
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relevancia en un marco mas amplio, los estudiantes universitarios pueden construir

un conocimiento solido y transferible.

En el aprendizaje de conceptos, los educadores juegan un papel esencial al
disenar estrategias pedagogicas que fomenten la conexidon entre nuevos
conocimientos y experiencias previas. Se promueve el uso de ejemplos, analogias y
aplicaciones practicas para ilustrar los conceptos, facilitando asi la internalizacion y
retencion del conocimiento. Este enfoque no solo impulsa el rendimiento académico,
sino que también nutre habilidades cognitivas mas profundas, como el pensamiento
critico y la resolucion de problemas, preparando a los estudiantes para enfrentar
desafios complejos dentro y fuera del ambito universitario. En resumen, el
aprendizaje de conceptos en la educacion universitaria busca cultivar una
comprension significativa que va mas alld de la memorizacion superficial, dotando a
los estudiantes de herramientas cognitivas robustas para su desarrollo académico y

profesional.
¢) Aprendizaje de proposiciones

Segtn lo manifestado por Lopez (2014), en el contexto educativo, el proceso
de adquirir conocimientos a través de conceptos puede plantear un desafio adicional,
debido a su naturaleza abstracta y a la dificultad de establecer una conexion directa
entre la palabra utilizada y el objeto que representa. Esta categoria de aprendizaje se
caracteriza por implicar la identificacion y comprension de objetos, situaciones,
eventos y propiedades que comparten atributos fundamentales, y que son designados

a través de un simbolo o signo especifico. Segln la perspectiva teorica presentada por
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Ausubel, se pueden discernir dos enfoques primordiales en cuanto al aprendizaje
conceptual: el primero se apoya en la experiencia concreta, similar a la dinamica del
aprendizaje por representacion, mientras que el segundo se centra en la asimilacion
de nociones previamente adquiridas y en el establecimiento de relaciones entre estas
y los conceptos recién introducidos, con el proposito de estructurar configuraciones

conceptuales de mayor complejidad.

El aprendizaje de proposiciones en el contexto universitario se vincula
estrechamente con la teoria del aprendizaje significativo propuesta por David
Ausubel. Este enfoque se centra en que los estudiantes construyan significados
alrededor de proposiciones logicas o afirmaciones que contienen informacion
sustantiva. A diferencia de un simple aprendizaje de términos o datos aislados, el
aprendizaje de proposiciones implica la comprension activa y la integraciéon de
declaraciones significativas que conectan la nueva informacion con el conocimiento

previo del estudiante.

En el ambito universitario, el aprendizaje de proposiciones implica que los
estudiantes desarrollen habilidades para identificar relaciones ldogicas, analizar
conceptos complejos y formar juicios informados. Los educadores desempefian un
papel crucial al disefiar experiencias de aprendizaje que fomenten la construccion de
proposiciones mediante la presentacion de informacion en contextos significativos y
la facilitacion de discusiones que promuevan la elaboracion de ideas. Este enfoque no
solo busca la adquisicion de informacion, sino también la capacidad de los estudiantes
para formar estructuras cognitivas solidas que les permitan abordar de manera critica

y aplicar el conocimiento en su trayectoria académica y mas alld. En resumen, el
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aprendizaje de proposiciones en la educacion universitaria busca cultivar una
comprension profunda alrededor de afirmaciones significativas, fomentando un
aprendizaje que va mas alla de la simple memorizacion y promoviendo la capacidad

de razonar y aplicar el conocimiento adquirido.
2.2.11. Condiciones del aprendizaje significativo

Segun Cervantes (2013), existen dos condiciones para que se dé el aprendizaje

significativo:

Con el fin de lograr un aprendizaje efectivo, resulta de vital importancia que el
material didactico empleado posea un nivel de significado que resuene con el estudiante,
dado que el proceso de aprendizaje se desarrolla a través de la interaccion entre el contenido
presentado y la estructura cognitiva del alumno. Este enfoque implica la presencia de dos
componentes fundamentales: la naturaleza intrinseca del material y la configuracion

cognitiva Unica del aprendiz.

La naturaleza del material aborda la esencialidad de que este material posea un sentido
logico y esté intrinsecamente vinculado a ideas pertinentes que se encuentren dentro de los
confines de la capacidad humana para asimilar y comprender. En paralelo, la naturaleza
cognitiva del aprendiz hace referencia a la existencia de elementos de conocimiento previo,
denominados subsumidores, que posibilitan al individuo establecer conexiones entre el

contenido novedoso y su sabiduria ya adquirida.

Es importante resaltar que la logica inherente al significado del material guarda
relacién con la comprension inherente a ciertos tipos de materiales simbolicos segun su

naturaleza especifica. La habilidad para entrelazar diferentes disciplinas y conceptos subraya
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la capacidad humana para el aprendizaje intelectual y la creacion de relaciones conceptuales

en un nivel profundo.

En el contexto escolar, el contenido de las disciplinas ensefadas se considera
logicamente significativo para los estudiantes. Sin embargo, es importante tener en cuenta
que el significado psicologico del material también es relevante, ya que este debe relacionarse

de manera sustantiva con la estructura cognitiva del estudiante.

Por ultimo, es fundamental que el estudiante tenga la disposicion de relacionar el
nuevo material de manera sustantiva y no arbitraria con su conocimiento previo. Si el
estudiante decide aprender de manera mecénica, a pesar de contar con un material 16gico, el

aprendizaje significativo no se dara de manera efectiva.
2.2.12. Aprendizaje significativo segin David Ausubel

Diaz y Hernandez (2010), David Ausubel es ampliamente reconocido como uno de
los preeminentes exponentes en el dmbito de la psicologia educativa. Su influyente teoria
acerca del aprendizaje significativo ha emergido como una contribucion cardinal dentro del
panorama de la teoria psicopedagdgica contemporanea. Ausubel postuld que el proceso de
aprendizaje conlleva una activa reconfiguracion de las percepciones, concepciones, ideas y
estructuras conceptuales que el estudiante ya alberga en su armazon cognitivo. De hecho, ¢l
concibi6 al individuo como un procesador dindmico de la informacion y defendio la idea de
que el aprendizaje debe ser un continuo e integrado proceder, meticulosamente organizado,

que trasciende las simples asociaciones memoristicas.

Ausubel asignaba una relevancia fundamental al acervo de conocimiento previo que

el estudiante posee, enfatizando que estos conocimientos previos y experiencias constituyen
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elementos cruciales en el proceso instructivo. De acuerdo con la doctrina ausubeliana, el
aprendizaje significativo acontece cuando nueva informacidon se conecta con un concepto
pertinente ya existente en el entramado cognitivo del individuo. Esto sugiere que
concepciones, novedosas ideas y proposiciones pueden ser interiorizadas de forma
significativa, siempre y cuando los demés conocimientos yacen claros y accesibles en la
estructura cognitiva del alumno, actuando como puntos de referencia para la asimilacion de

nuevos conceptos.
2.2.13. Constructivismo y aprendizaje significativo

Diaz y Hernandez (2010), en el &mbito educativo, existe una intima relacion entre el
constructivismo y el aprendizaje significativo, ya que ambas perspectivas pedagdgicas
convergen en una orientacion centrada en el estudiante. El constructivismo postula que el
proceso de aprendizaje se desenvuelve de manera mas eficaz cuando el estudiante se
involucra en la manipulacion, experimentacion, descubrimiento y edificacion personal de
conocimientos, a través de la inferencia y la reflexion. Por su parte, el aprendizaje
significativo se erige sobre la premisa de que todo proceso de adquisicion de conocimiento
debe arrancar desde la base de los saberes previamente arraigados en el estudiante, y se
materializa cuando los nuevos contenidos establecen conexiones y enlaces con los esquemas

cognitivos preexistentes.

La participacion activa en la construccion y la interaccion con otros individuos se
alzan como dos componentes esenciales en el desarrollo del aprendizaje significativo. Este
proceso exige un elevado nivel de compromiso por parte del estudiante, quien debe discernir

y crear vinculos entre la nueva informacion y sus marcos de conocimiento ya establecidos.
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La generacion de significados adquiere forma cuando se establecen relaciones de caracter
"sustantivo", en vez de arbitrario, entre los contenidos recién asimilados y aquellos que ya se

hallan dentro del repertorio cognitivo.

Desde una perspectiva constructivista, se sostiene que el ser humano posee la
capacidad de adquirir conocimiento y autorreflexionar, facultades que le permiten anticipar,
dar razon y regular la naturaleza circundante. De acuerdo con esta orientacion, el
conocimiento no es una mera réplica de la realidad, sino una edificacion que toma forma de
manera cotidiana a través de la interaccion mutua entre el sujeto cognitivo y su entorno. En
consecuencia, el individuo no es un simple producto de las influencias del entorno o de sus
disposiciones internas, sino una creacion intrinseca que emerge mediante la convergencia de

ambos factores en constante intercambio.
2.3. Hipotesis
2.3.1. Hipdtesis general

Existe relacion entre el uso de material audiovisual y el aprendizaje significativo en
los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de Educacion de la

Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.
2.3.2. Hipotesis especificas

a) Existe relacion entre el uso de material auditivo y el aprendizaje significativo en
los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de Educacion de la

Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.
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b) Existe relacion entre el uso de material visual y el aprendizaje significativo en los
estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de Educacion de la Universidad

Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.

c) Existe relacion entre el uso de material interactivo y el aprendizaje significativo en
los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de Educacion de la

Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.
2.4. Variables

2.4.1. Variable (x)

Uso de material audiovisual

2.4.2. Variable (y)

Aprendizaje significativo
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2.5. Operacionalizacion de variables

Repositorio Digital

Variable Definicidén conceptual Definicidn operacional Dimensiones Indicadores
Uso de Segin Oviedo (2016), Segin Oviedo (2016),el Materiales auditivos - USB
material manifiesta que los medios material audiovisual es - Grabaciones
audiovisual audiovisuales son todo  material que - Radio
aquellos que combinan la combina el sonido, lo Materiales visuales - Computadora
imagen y el sonido para visual y la - Diapositivas
dar a conocer un mensaje interactividad. - Flash Cards
Materiales interactivos - Television
- Videos
- Internet
Aprendizaje El aprendizaje Segun Oviedo (2016),el Experiencias previas - Experiencias previas
significativo significativo es el proceso aprendizaje - Conocimientos previos

segun el cual se relaciona
un nuevo conocimiento o
informacion con la
estructura cognitiva de
que aprende de forma no
arbitraria y sustantiva o
no literal (Ausubel, 1965)

significativo es conectar
los aprendizajes o
experiencias  previas
con los nuevos
conocimientos, con lo
cual desarrolla  un
aprendizaje enlazando
ambos elementos.

- Nuevas experiencias

- Nuevos conocimientos

- Integracion

- Nuevo sistema de integracion

Nuevos conocimientos

Relacion entre nuevos y
antiguos conocimientos
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2.6. Definicion de términos basicos
a) Aprendizaje

Segun Amaro et al. (2013), es el proceso mediante el cual se van adquiriendo
o modificando las destrezas, habilidades, conocimientos, conductas o valores como

resultado de la experiencia, estudio, instruccion, observacion y razonamiento.
b) CD de audio

Segiin Amaro et al. (2013), conocido como CD de audio digital, es un
dispositivo donde se almacena archivos y también musica para ser reproducida con

otros dispositivos.
¢) Diapositiva, transparencia o filmina:

Se trata de una variedad de fotografia realizada en un material transparente
utilizando técnicas fotoquimicas. Esta técnica difiere del uso de peliculas fotograficas
en negativo y de sus correspondientes impresiones, encontrando aplicacion también
en la produccion de peliculas cinematograficas, ya que permite obtener imagenes

positivas sin requerir la intermediacioén de negativos (Amaro et al., 2013).
d) DVD

Este dispositivo constituye un medio destinado al resguardo de informacion.
En sus primeras etapas, el término "v" intermedio aludia a "video", en virtud de su
evolucion como alternativa al formato VHS para la emision de contenido visual hacia

los hogares (Amaro et al., 2013).
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e) Pelicula

Es una obra de arte cinematografica, la cual se manifiesta de forma
audiovisual, contando un hecho o una historia real. La proyeccion de imagenes es por
medio de una secuencia de imagenes (Amaro et al., 2013).
f) Recursos audiovisuales

Son aquellos donde prevalece la imagen y el audio; estos pueden contener
imagenes fijas acompanadas de sonidos o imagenes con movimiento y con sonido
(Amaro et al., 2013).
g) Software educativo

Destinado exclusivamente al proceso de ensefianza-aprendizaje autonomo y
permite el desarrollo de algunas habilidades cognitivas (Amaro et al., 2013).

h) Flash card

Son tarjetas de aprendizaje o educativas, tarjetas de estudio y didécticas,
tarjetas de memorizacion o mnemotécnicas, tarjetas con palabras, simbolos, imagenes
o nimeros en ambas caras y son utilizados para adquirir conocimientos al memorizar

su contenido a través del repaso (Amaro et al., 2013).
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CAPITULO 3: METODO

3.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es el basico, debido a que se complementara la teoria existente
sobre las competencias digitales y autoaprendizaje. El tipo de investigacion basica se
caracteriza porque sus resultados no tienen una aplicacion inmediata, porque su funcién es
ampliar y profundizar la cantidad de conocimientos cientificos que existen de una

determinada realidad (Carrasco, 2006).

3.2.Alcance de estudio

El alcance del trabajo de investigacion es correlacional, porque su finalidad es el de
conocer el nivel de asociacion que puede existir entre categorias, conceptos o variables en un
contexto particular, en otras palabras, en lo referido a asociaciones solo se analiza si las
variables de alguna manera se vinculan (Hernéndez et al., 2014).

3.3. Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion es no experimental, porque no se manipulé ninguna de
las variables con las que se trabajd. Solo se observo el fendémeno y describid las variables,

para posteriormente realizar el cruce de variables (Hernandez et al., 2014).

Vi

o
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Vi: Variable uno
V2: Variable dos
M: Muestra
r: Relacion

3.4. Poblacion

En la presente investigacion la poblacion lo constituyen un total de 158 estudiantes.
La poblacion se considera como la suma total de unidades que han sido seleccionadas para
ser estudiadas, para ser parte de esta seleccion deben de cumplir con ciertas caracteristicas y
estas deben ser comunes a todos lo que participan; en otras palabras, la poblacion se le conoce
como el conjunto de elementos o unidades que presentan caracteristicas en comun (Supo,

2014).

3.5. Muestra
Se trabajoé con un muestreo no probabilistico por conveniencia, esta consiste en elegir
una parte de la poblacioén porque es de facil acceso. Los sujetos elegibles estan disponibles,
pero a pesar de la facilidad de este tipo de muestreo aun cumple rigurosidad de aspectos
estadisticos como criterios tedricos (Ochoa, 2015). Se trabajo con 100 estudiantes.
Criterios de inclusion
Se considero a los estudiantes que se encuentran matriculados en el semestre

académico, también a todos que voluntariamente deseaban participar.

Criterios de exclusion
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Estudiantes que no se encontraban matriculados y aquellos que no deseaban

participar del estudio de investigacion.

3.6. Unidad de analisis

Estudiantes del primer ciclo de la Escuela Profesional de Educacion de la Universidad

de San Antonio Abad del Cusco.

3.7. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.5.1. Técnica

Seglin Arias (2016) la técnica se define como el método o enfoque especifico
para adquirir datos o conocimiento. En el contexto de este estudio de investigacion, se
empleo la encuesta como la metodologia seleccionada. Dicha encuesta fue administrada
a los estudiantes que cursan el primer semestre en la Escuela Profesional de Educacion,
para dar forma al desarrollo de este proyecto investigativo.
3.5.2. Instrumento

Se utilizo el cuestionario, el cual estd compuesto por una cantidad de preguntas

elaboradas a partir de la matriz de operacionalizacion de variables.

Ficha técnica cuestionario sobre la variable uso del
material audiovisual

Aspectos complementarios Detalles
Rosario Elvira de la Cruz
Autor ,
Dominguez
Afo 2015
Tiempo 20 minutos
1. Bajo
Niveles 2. Regular
3. Alto
Materiales auditivos
Dimensiones Materiales visuales
Materiales interactivos
Escalas 1 = Nunca
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2 = Casi nunca

3 = A veces

4 = Casi siempre

5 = Siempre
Alfa de Cronbach 0.732

Ficha técnica cuestionario sobre la variable aprendizaje
significativo

Aspectos complementarios Detalles
Guisella Cervantes Gomez
Foster

Ano 2013

Tiempo 20 minutos
1. Malo

Niveles 2. Regular
3. Bueno
Experiencias y
conocimientos previos
Nuevos conocimientos
Relacion entre los antiguos
con los nuevos
conocimientos
1 =Nunca
2 =Pocas veces

Escalas 3 = Medianamente
4 = Muchas veces
5 = Siempre

Alfa de Cronbach 0.769

Autor

Dimensiones

3.8. Validez y Confiabilidad de Instrumentos

Para poder realizar la recoleccion de los datos, se utilizé instrumentos construidos y

aplicados por otros investigadores, los cuales cuentan con proceso de validez y confiabilidad

3.8. Plan de Analisis de Datos

El proceso de examen de datos se desenvolvid a través de una serie de etapas
meticulosas. La obtencion de informacion se llevd a cabo por medio de los instrumentos

designados, aplicados en intervalos de tiempo especificos. Estos datos, luego, fueron
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codificados empleando la plataforma estadistica SPSS, donde se definieron umbrales
pertinentes a cada dimension predefinida, correspondientes a las respectivas variables.
Después de este tratamiento, los datos fueron sometidos a un proceso de elaboracion que
implico el cruce de variables, con el objetivo de discernir sus interrelaciones y correlaciones

subyacentes.

Los hallazgos resultantes se han organizado de manera sistematica. Los resultados
descriptivos se presentan en tablas y figuras, brindando una representacion visual y concisa.
Por otro lado, los resultados inferenciales, derivados de la aplicacion de la prueba estadistica

de Rho de Spearman, se estructuran como parte integral de este informe.
3.10. Aspectos éticos

Para el desarrollo del estudio se realizo el tramite correspondiente para obtener la
autorizacion de la Universidad Nacional San Antonio Abad del Cusco; también se hizo la
consulta correspondiente a los estudiantes si deseaban participar de la investigacion; los datos
obtenidos se manejan con total anonimato y fueron solo utilizados con la intension del
desarrollo de la investigacion. Dentro del trabajo de investigacion se encuentra el reporte de
similitud y la autorizacion correspondiente, los cuales certifican la originalidad y el

cumplimiento de los aspectos éticos.
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CAPITULO 4: RESULTADOS

Tabla 4

Alfa de Cronbach de ambos instrumentos

Instrumento Alfa de Cronbach N de elementos
Uso de material audiovisual 0.962 23
Aprendizaje significativo 0.935 12

4.1. Resultados respecto a los objetivos especificos
Tabla §

Resultados descriptivos de la dimension material auditivo

f %
Bajo 18 18,0
Regular 41 41,0
Alto 41 41,0
Total 100 100,0

Figura 1

Resultados de la dimension material auditivo

0,
60% 41% 41%

40%
18%
20%

0%
Bajo Regular Alto

EBajo = Regular mAlto

Interpretacion

Segun los resultados obtenidos, se puede observar que el 41% de los estudiantes encuestados

opina que el uso de materiales auditivos es alto, mientras que el 41% de los estudiantes
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encuestados opinan que el uso material auditivo es regular y que sélo el 18% de los

estudiantes encuestados opinan que es bajo.
Analisis

Los resultados muestran que en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes se
hace uso de material visual, no solo se emplea material visual, sino que como parte de su

formacidn se incluye material auditivo, lo cual permite desarrollar un aprendizaje auditivo.

Tabla 6

Resultados descriptivos de la dimension material visual

f %
Bajo 29 29,0
Regular 36 36,0
Alto 35 35,0
Total 100 100,0

Figura 2

Resultados descriptivos de la dimension material visual

36% 35%
40% 299
30%
20%
10%
0%
Bajo Regular Alto

mBajo  Regular mAlto

Interpretacion

Segun los resultados obtenidos, se puede observar que el 36% de los estudiantes encuestados

opina que el uso de materiales visuales es regular, mientras que el 35% de los estudiantes
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encuestados opinan que el uso material visual es alto y que solo el 29% de los estudiantes

encuestados opinan que es bajo.
Analisis

Los resultados muestran que en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes se
hace uso de material visual, no solo se emplea material auditivo, sino que como parte de su

formacidn se incluye material visual, lo cual permite desarrollar un aprendizaje visual.

Tabla 7

Resultados descriptivos de la dimension material interactivo

f %
Bajo 14 14,0
Regular 40 40,0
Alto 46 46,0
Total 100 100,0

Figura 3

Resultados de la dimension material interactivo

46%

50% 40%
40%

30%

0% 14%

0%
Bajo Regular Alto

EBajo  Regular mAlto

Interpretacion

Segun los resultados obtenidos, se puede observar que el 46% de los estudiantes encuestados

opina que el uso de materiales interactivos es alto, mientras que el 40% de los estudiantes
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encuestados opinan que el uso material visual es regular y que so6lo el 14% de los estudiantes

encuestados opinan que es bajo.
Analisis

Los resultados muestran que en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes se
hace uso de material interactivo, no solo se emplea material auditivo o visual, sino que como
parte de su formacioén se incluye material interactivo, lo cual permite desarrollar un

aprendizaje activo-participativo donde el estudiante es protagonista.

Tabla 8

Resultados descriptivos de la variable uso de material audiovisual

f %
Bajo 19 19,0
Regular 45 45,0
Alto 36 36,0
Total 100 100,0

Figura 4

Resultado de la variable uso de material audiovisual

45%
50%
36%

40%
30% 19%
20%
10%

0%
Bajo Regular Alto

mBajo ' Regular mAlto

Interpretacion

Segun los resultados obtenidos, se puede observar que el 36% de los estudiantes encuestados

opina que el uso de materiales audiovisuales es regular, mientras que el 36% de los
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estudiantes encuestados opinan que el uso material audiovisual es regular y que sélo el 19%

de los estudiantes encuestados opinan que es bajo.
Analisis

Los resultados muestran que en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes se
hace uso de material audiovisual, hoy con las nuevas tendencias de la tecnologia en la
educacion, se debe hacer uso de las herramientas que te brinda el avance tecnologico, pero

aun no se hace uso de estos en su totalidad.

Tabla 9

Resultados descriptivos de la dimension experiencias previas

f %
Bajo 13 13,0
Regular 25 25,0
Alto 62 62,0
Total 100 100,0

Figura 5

Resultados de la dimension experiencias previas

80% 62%
60%
40% 25%

13%
20%

0%
Bajo Regular Alto

mBajo ' Regular mAlto
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Interpretacion
Segun los resultados obtenidos, se puede observar que el 62% de los estudiantes opinan que

sus experiencias previas son altas, mientras que el 25% opina que sus experiencias previas

son regulares y que s6lo el 13% opina que sus experiencias previas son bajas.
Analisis

Segun los resultados, se puede observar que los estudiantes del primer ciclo llegan a las aulas
universitarias con muchas experiencias vividas, lo cual permite que su aprendizaje

significativo sea adecuado.

Tabla 10

Resultados descriptivos de la dimension nuevos conocimientos

f %
Bajo 24 24,0
Regular 25 25,0
Alto 51 51,0
Total 100 100,0

Figura 6

Resultados de la dimension nuevos conocimientos

60% 51%
50%
40%
30%
20%
10%
0%

24% 25%

Bajo Regular Alto

mBajo = Regular mAlto
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Interpretacion

Segun los resultados obtenidos, se puede observar que el 51% de los estudiantes opinan que
sus nuevos conocimientos son altos, mientras que el 25% opina que sus nuevos
conocimientos son regulares y que solo el 24% opina que sus conocimientos nuevos son

bajas.
Analisis

Segun los resultados, se puede observar que los estudiantes del primer ciclo van adquiriendo
nuevos conocimientos, esto a través de las estrategias usadas por sus docentes y que estas

son combinadas con el uso de material audiovisual.

Tabla 11

Resultado descriptivo de la dimension relacion entre nuevos y antiguos conocimientos

f %
Bajo 11 11,0
Regular 41 41,0
Alto 48 48,0
Total 100 100,0

Figura 7

Resultados de la dimension relacion entre nuevos y antiguos conocimientos

48%

50% 41%
40%

30%

20% 11%

0%
Bajo Regular Alto

EBajo  Regular mAlto
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Interpretacion

Segun los resultados obtenidos, se puede observar que el 48% de los estudiantes opinan que
la relacion entre nuevos y antiguos conocimientos es alta, mientras que el 41% opina que su
relacion entre nuevos y antiguos conocimientos es regular y que sélo el 13% opina que su

relacion entre nuevos y antiguos conocimientos es baja.
Analisis

Segun los resultados, se puede observar que los estudiantes del primer ciclo llegan a las aulas
universitarias con muchas experiencias vividas, lo cual permite que su aprendizaje

significativo sea adecuado.

Tabla 12

Resultados de la variable aprendizaje significativo

f %
Bajo 15 15,0
Regular 39 39,0
Alto 46 46,0
Total 100 100,0

Figura 8

Resultados del aprendizaje significativo
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Interpretacion

Segun los resultados obtenidos, se puede observar que el 46% de los estudiantes opinan que
su aprendizaje significativo es alto, mientras que el 39% opina de los estudiantes opina que
su aprendizaje significativo es regular y que so6lo el 15% opina que su aprendizaje
significativo es bajo.

Analisis

Segun los resultados, se puede observar que los estudiantes del primer ciclo tienen un alto
nivel referido al aprendizaje significativo, se hace uso de sus conocimientos previos y sus

experiencias para generar aprendizajes, esto a través del uso de materiales audiovisuales.
4.2. Comprobacion de hipotesis
4.2.1. Hipotesis general

Ho: No existe relacion directa y significativa entre el uso de material audiovisual y el
aprendizaje significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de

Educacion de 1la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.

Ha: Existe relacion directa y significativa entre el uso de material audiovisual y el aprendizaje
significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de Educacion de la

Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.
Nivel de significancia 0,05

Regla de decision: Sip < 0,05 entonces se procede a rechazar la Ho
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Tabla 13

Descripcion de la relacion entre uso del material audiovisual y el aprendizaje significativo

Uso del material audiovisual Total
Bajo Regular Alto
Bajo 10 5 0 15
66,7% 33,3% 0,0% 100,0%
Aprendizaje Regular 8 24 7 39
significativo 20,5% 61,5% 17,9% 100,0%
1 16 29 46
Alto 2,2% 34,8% 63,0% 100,0%
Total 19 45 36 100
19,0% 45,0% 36,0% 100,0%

Enlatabla 10 se evidencia que la mayoria de los estudiantes que hacen un alto uso de material
audiovisual (63%) también alcanzaron un nivel alto de aprendizaje significativo. Asimismo,
los estudiantes que obtuvieron un nivel regular del uso de material audiovisual (61.5%)
también alcanzaron un nivel regular de aprendizaje significativo. Del mismo modo, los
estudiantes que alcanzaron un nivel bajo de uso de material audiovisual (66.7%) también

alcanzaron un nivel bajo de aprendizaje significativo.

Tabla 14

Correlacion de Spearman entre uso de material audiovisual y aprendizaje significativo

Uso de
material
audiovisual
Rho de Aprendizaje Coeficiente de ,623™
Spearman significativo correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 100

La tabla 11 muestra la correlacion positiva moderada (rho= 0,623) y significativa

(p=0,000<0,05) entre uso de Facebook y aprendizaje significativo. Por tanto, se decidio

DERECHOS DE AUTOR RESERVADOS




Universidad
. Andina Repositorio Digital

del Cusco

rechazar la hipotesis nula; es decir, existe una relacion directa y significativa entre el uso de
material audiovisual y el aprendizaje significativo en los estudiantes del primer ciclo de la
Escuela profesional de Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del
Cusco, 2018.

4.2.2. Hipétesis especifica 1

Ho: No existe una relacion directa y significativa entre el uso de material auditivo y el
aprendizaje significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de
Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.

Ha: Existe una relacion directa y significativa entre el uso de material auditivo y el
aprendizaje significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de

Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.

Tabla 15

Correlacion de Spearman entre uso de material auditivo y aprendizaje significativo

Uso de
material
auditivo
Rho de Aprendizaje Coeficiente de ,627"
Spearman significativo correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 100

La tabla 12 mostro correlaciéon positiva moderada (tho= 0,529) vy significativa
(p=0,000<0,05) entre uso de material auditivo y aprendizaje significativo. Por tanto, se
decidio rechazar la hipotesis nula; es decir, existe una relacion directa y significativa entre el
uso de material auditivo y el aprendizaje significativo en los estudiantes del primer ciclo de
la Escuela profesional de Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del

Cusco, 2018.
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4.2.3. Hipotesis especifica 2

Ho: No existe una relacién directa y significativa entre el uso de material visual y el
aprendizaje significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de

Educacion de 1la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.

Ha: Existe una relacion directa y significativa entre el uso de material visual y el aprendizaje
significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de Educacion de la

Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.

Tabla 16

Correlacion de Spearman entre uso de material visual y aprendizaje significativo

Uso de
material
visual
Rho de Aprendizaje Coeficiente de ,633™
Spearman significativo correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 100

La tabla 13 mostro correlacion positiva moderada (tho= 0,633) y significativa
(p=0,000<0,05) entre uso de material visual y aprendizaje significativo. Por tanto, se decidi6
rechazar la hipotesis nula; es decir, existe una relacion directa y significativa entre el uso de
material visual y el aprendizaje significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela

profesional de Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.
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4.2.4. Hipétesis especifica 3

Ho: No existe una relacion directa y significativa entre el uso de material interactivo y el
aprendizaje significativo en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela profesional de

Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.

Ha: Existe una relacion directa y significativa entre el uso de material interactivo y el
aprendizaje significativo de la asignatura en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela

profesional de Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del Cusco, 2018.

Tabla 17

Correlacion de Spearman entre uso de material interactivo y aprendizaje significativo

Uso de
material
interactivo
Rho de Aprendizaje Coeficiente de ,586°"
Spearman significativo correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 100

La tabla 14 mostrd correlacion positiva moderada (tho= 0,586) y significativa
(p=0,000<0,05) entre uso de material interactivo y aprendizaje significativo. Por tanto, se
decidio rechazar la hipotesis nula; es decir, existe una relacion directa y significativa entre el
uso de material interactivo y el aprendizaje significativo en los estudiantes del primer ciclo
de la Escuela profesional de Educacion de la Universidad Nacional de San Antonio Abad del

Cusco, 2018.
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CAPITULO V: DISCUSION

5.1. Descripcion de los hallazgos mas relevantes y significativos

Como de mostrara continuacion con el detalle de los resultados obtenidos, podemos
hacer una sintesis de que por medio de esta investigaciéon ha quedado en evidencia la
correlacion existente entre las variables material audiovisual y aprendizaje significativo. Lo
cual nos recalca la relevancia de que, como docentes o estudiantes, debemos estar en
constante actualizacion ya que el avance tecnologico es tan permanente de si no caminamos
a la par de ellos en algin momento quedaremos relegados, y siendo una interesante paradoja,

existe demasiado material audiovisual que nos ayudara a conocer mas de €l.

Ciertamente el temor a lo desconocido o lo novedoso, a veces nos limita o nos pone
trabas, pero también es pertinente recordar que las nuevas generaciones son
tecnologicamente nativos, mientras que los que venimos de generaciones anteriores a los
afios 2000, lo que para ellos es tan simple y muchas veces inferencial, para nosotros es
inexplorado ellos lo tienen como algo de cada dia; si no consideramos esto corremos el riesgo
de hablar distintos lenguajes que al final imposibilitaran la adecuada comunicacion. Por ello
cabe traer al recuerdo que pese a no ser nativos digitales, los que formamos parte de
generaciones anteriores al afo 2000 actualmente usamos con bastante solvencia los
dispositivos inteligentes como Tablets, celulares y hasta Smart Tvs, esto pone en evidencia
nuestra capacidad adaptativa a los cambios generacionales, por ello dentro de los hallazgos

mas relevantes que a continuacion se van a describir creo pertinente recalcar que podemos
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acercarnos mas a ellos potenciando nuestro vinculo tecnoldgico y éavida pasion por el

aprendizaje el cual sera para beneficio propio y para los demas.

Los resultados obtenidos mostraron que existe una relacion directa (Rho = 0.623) y
significativa (p=0.000 < 0.05) entre el uso de material audiovisual y el aprendizaje
significativo; dentro de estos resultados, es importante mencionar que, si bien en muchos
centros educativos se hace uso de material audiovisual para poder desarrollar las actividades
de aprendizaje, son pocos los estudios que demuestran que estos materiales tienen un alto
impacto dentro del aprendizaje de los estudiantes; no solo el trabajo del profesor es replicar
lo que otros hacen, sino también diagnosticar si esta propuesta es funcional para su entorno
y no solo aplicarlo por aplicar. Asimismo, sobre los resultados descriptivos, se reportd que
el uso de material audiovisual tiene una tendencia regular (45%), el nivel de (36%) para la
escala alta y que solo el (19%) hace un uso bajo; los resultados muestran que hay una
prevalencia de algunos docentes que no suelen utilizar muchos material audiovisual para el
desarrollo de sus actividades de aprendizaje, porque no cuentan con la habilidad para hacerlo,
también porque el aula no se encuentra debidamente implementada o porque la forma de
trabajo del docente no contempla la utilizacion de este tipo de materiales . Por otro lado, el
nivel del aprendizaje significativo fue alto (46%), regular (39%) y solo bajo con un (15%).
Esto significa que mientras mayor sea el uso de material audiovisual, mayor sera el
aprendizaje significativo de los estudiantes. Los estudiantes muestran que la mayor parte de
sus aprendizajes son significativos, pero estos resultados serian mejores si se implementa en

su totalidad el uso de material audiovisual dentro de las aulas y sesiones de aprendizaje.
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5.2. Limitaciones del estudio

Durante el desarrollo del presente trabajo de investigacion se considerd hacerlo con
los ingresantes a la Escuela Profesional de Educacion del ciclo 2018-11, sin embargo, dicho
trabajo sufrio un atraso considerable debido a problemas logisticos burocraticos ya que para
poder desarrollar cualquier investigacion o manejo de encuestas se necesita una autorizacion,
la que debe presentarse por mesa de partes y tiene un tiempo de respuesta no tan acelerado.
Sumado a este inconveniente acaecio el desarrollo de la pandemia por el Covid 19, por esta
razon las aulas se cerraron, se suspendieron las clases presenciales y durante todo el afio 2019
y 2020 las clases fueron virtuales. Ya recién el afio 2021 a 2022 las clases se fueron
regularizando en su modalidad presencial y se presentaron nuevas limitaciones. La mas
evidente era poder hallar a los ingresantes del ciclo 2018-II, ya que al tener distintas
especialidades ya no es tan facil encontrarlos en una sola aula como si se puede lograr durante
los primeros semestres, valiéndonos de amistades y conocidos logramos encontrar a la

mayoria de ellos y asi desarrollar las encuestas.

La virtualidad de los afios 2019 a 2022 de alguna manera habian cambiado los planes
iniciales ya que los entornos virtuales se habian tornado en algo de todos los dias durante la
modalidad a distancia, sin embargo, no se podia considerar esta experiencia ya que realizar
un estudio del uso de material audiovisual en una modalidad presencial y modalidad a
distancia tiene diferentes perspectivas. Por tal motivo se esclarecid, al momento de
proporcionar las encuestas, que las respuestas a las mismas deben ser consideradas en base
al trabajo del docente en la modalidad presencial, de esta manera nos aseguramos de alcanzar
los resultados mas cercanos a la realidad actual, dentro del contexto efectivo. De esta manera

los resultados serdn mas fidedignos y evidenciaran las carencias dentro de las aulas del
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campus universitario donde, en muchas clases, ni siquiera se cuentan con proyectores

multimedia.

Otra de las limitaciones es la falta de cooperacion de algunos docentes, quienes
aduciendo tener ya organizada su sesion de clases no permitian el espacio para el desarrollo
de las encuestas, lo cual exigia nuevas visitas al campus extendiendo asi el proceso de

recoleccion de datos.
Estas en una breve sintesis fueron las limitaciones de estudio mas destacables.
5.3. Comparacion critica con la literatura existente

Los resultados obtenidos mostraron que existe una relacion directa (Rho = 0.623) y
significativa (p=0.000<0.05) entre el uso de material audiovisual y el aprendizaje
significativo; estos resultados son similares a los obtenidos por Luisa Oviedo Calixto, quien
demostrd que el uso de recurso audiovisuales influye en el aprendizaje del idioma inglés; la
propuesta de Oviedo se centra en que para poder tener mejores resultados en la ensefianza de
un idioma, el trabajar con material audiovisual, permite a los estudiantes tener mayor
comprension y dominio del idioma, esta estrategia responde a que a través del audio e imagen
se busca relacionar las palabras y generar mejores resultados de aprendizaje. Dentro de la
propuesta teorica desarrollada, esto responde a la propuesta de David Ausubel, quien
manifiesta que para generar aprendizajes significativos se deben de relacionar los
conocimientos ya establecidos (imagenes o sonidos) para luego articularlos con lo que se

desea aprender (aprendizajes nuevos).

Los resultados obtenidos son similares a los obtenidos por Lecaros (2014), quien

demostr6 la existencia de una relacion entre el uso de material audiovisual y el aprendizaje
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de los estudiantes; dentro de su propuesta, trabaja con la elaboracidon de material audiovisual
para poder desarrollar sus sesiones de clase y asi poder ensefar a sus estudiantes pero a través
de videos y podcast; lo cual dieron mejores resultados, porque los estudiantes comenzaron a
vincular sus conocimientos con lo que observaron en el material audiovisual; estos resultados
son resaltados por la propuesta de Ausubel quien manifiesta que para que existe un
aprendizaje nuevo, se debe de poseer conocimientos basicos previos, lo cual permitira
enlazarlos con los nuevos aprendizajes que se desea obtener; para lo cual es importante hacer
uso de los sentidos para percibir la realidad tomando en consideracion que los mas usados

son la vista y el oido por el cual se capta la mayor cantidad de informacion.

También dentro de los resultados obtenidos en el cual se demostr6 la relacion entre
ambas variables, estos resultados son similares a los obtenidos por Bustos et al. (2012), quien
mediante un trabajo experimental donde puso a prueba al grupo experimental, demostré que
el uso de material audiovisual mejoro los aprendizajes de sus estudiantes (grupo
experimental), en cambio los estudiantes del grupo control tuvieron una leve mejora pero que
no es significativo; por lo cual también se demuestra la importancia de la utilizacion del

material audiovisual en el aprendizaje.

El cuerpo de literatura existente sobre el uso de material audiovisual en relacion con
el aprendizaje significativo revela una convergencia de hallazgos que resalta la importancia
de este enfoque en el &mbito educativo superior. En varios estudios revisados, se observa
consistentemente que la integracion de recursos audiovisuales en entornos de aprendizaje
universitario estd asociada con una mayor comprension y retencion de conceptos. La

multisensorialidad inherente al material audiovisual permite a los estudiantes abordar la
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informacion de manera mas holistica, facilitando la construccion activa de significado y la

conexion con sus conocimientos previos.

Sin embargo, es importante reconocer que la efectividad del material audiovisual
puede depender de la calidad del disefio pedagogico y la pertinencia del contenido. Algunos
estudios subrayan la necesidad de una cuidadosa seleccion y presentacion de los elementos
audiovisuales para maximizar su impacto. Ademas, la literatura destaca la importancia de
considerar la diversidad de estilos de aprendizaje entre los estudiantes universitarios al
implementar material audiovisual, para asegurar que sea accesible y beneficioso para una

amplia gama de individuos.

A pesar de la tendencia general positiva, algunos trabajos de investigacion sugieren
la existencia de variables moderadoras, como la familiaridad con la tecnologia y la
preferencia individual de aprendizaje, que pueden influir en la relacion entre el uso de
material audiovisual y el aprendizaje significativo. Estas observaciones criticas apuntan hacia
la necesidad de una implementacion cuidadosa y reflexiva de los recursos audiovisuales en
entornos educativos superiores, reconociendo que su eficacia puede variar segiin varios
factores contextuales y personales. En resumen, mientras que la literatura respalda en gran
medida la conexion positiva entre el uso de material audiovisual y el aprendizaje significativo
en la educacion superior, es esencial considerar factores contextuales y de disefio para

maximizar sus beneficios y abordar posibles limitaciones.

5.4. Implicancias del estudio

El presente trabajo de investigacion implica que se deben de hacer cambios en las

politicas y forma de trabajar dentro del contexto universitario de la Escuela Profesional de
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Educacion; porque si bien durante muchos afios se ha trabajado bajo la propuesta de una
educacion tradicional, es necesario incorporar la tecnologia al desarrollo de las sesiones de
aprendizaje, porque muchos estudios han demostrado su fortalecimiento y contribucién en el

desarrollo de las competencias profesionales de los estudiantes.
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CONCLUSIONES

Primero

Sobre el objetivo general, se demostré la existencia de una relacion entre el uso de material
audiovisual y el aprendizaje significativo; incluso este resultado mediante la prueba
estadistica de Rho de Spearman (0.623), arroja que la intensidad de esta relacion es de
intensidad moderada; con lo cual se concluye que mientras mayor uso de material audiovisual
se haga para el desarrollo de las sesiones de aprendizaje, se tendra mejores aprendizajes

significativos en los estudiantes.
Segundo

Sobre el primer objetivo especifico, se demostro la existencia de una relacion entre el material
auditivo y el aprendizaje significativo al obtenerse el valor de (0.627) mediante la aplicacién
de la prueba de Rho de Spearman; con lo cual esta relacion de la dimension y la variable es
moderada; con lo cual se concluye que mientras mas uso se haga del material auditivo dentro

de las sesiones de clase, se tendran mejores aprendizajes significativos en los estudiantes.
Tercero

Sobre el segundo objetivo especifico, se demostrd la existencia de una relacion entre el
material visual y el aprendizaje significativo al obtenerse el valor de (0.633) mediante la
aplicacion de la prueba de Rho de Spearman; con lo cual esta relacion de la dimension y la
variable es moderada; con lo cual se concluye que mientras més uso se haga del material
visual dentro de las sesiones de clase, se tendran mejores aprendizajes significativos en los

estudiantes.
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Cuarto

Sobre el tercer objetivo especifico, se demostrod la existencia de una relacion entre el material
interactivo y el aprendizaje significativo al obtenerse el valor de (0.586) mediante la
aplicacion de la prueba de Rho de Spearman; con lo cual esta relacion de la dimension y la
variable, es moderada; con lo cual se concluye que mientras mas uso se haga del material
interactivo dentro de las sesiones de clase, se tendran mejores aprendizajes significativos en

los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

Primero

A los docentes de la Escuela Profesional de Educacién, se les recomienda programar y
planificar las sesiones de aprendizaje seleccionando el material audiovisual adecuado que se
enlace con el tema que se va a trabajar en el salon de clase. Es muy importante que el docente
sepa utilizar el material audiovisual para desarrollar el aprendizaje significativo de los

estudiantes.
Segundo

A los docentes de la Escuela Profesional de educacion, se les recomienda hacer uso del
material auditivo, porque es una herramienta muy importante, el cual ha ido creciendo dentro
de su contexto académico de los estudiantes, ya que existen dispositivos electronicos que
reproducen audios (mp3 o mp4), lo cual complementaria su proceso de aprendizaje; también
se debe de considerar la propuesta en el estilo de aprendizaje del VAK (visual, auditivo y
kinestésico); se debe de seleccionar adecuadamente el material y no hacer abuso de este, esta
es una herramienta muy util pero al igual que los anteriores debe ser seleccionada

minuciosamente.
Tercero

A los docentes de la Escuela Profesional de educacion, se les recomienda hacer uso de
material visual, porque este material contribuird al desarrollo de las competencias
profesionales de los estudiantes; el mostrar material visual permite desarrollar mayores
ejemplos sobre los temas trabajados y permite también mostrar algunos contenidos que no

pueden ser mostrados de forma directa, sino que se hace a través de imagenes.
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Cuarto

A los docentes de la Escuela Profesional de educacion, se les recomienda hacer uso de
material interactivo, porque es una herramienta muy importante, pero su eleccion debe
responder al proposito que se quiera lograr; es responsabilidad del docente enlazar su material
interactivo con la sesion de aprendizaje y asi alcanzar un aprendizaje significativo en los

estudiantes.
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ANEXOS

Matriz de consistencia

Repositorio Digital

Formulacion del problema Objetivos del problema Hipotesis del problema Método Poblacién y
muestra

Problema general Objetivo general Hipaotesis general Alcance Poblacion
(Qué relacion existe entre el uso del | Describir la relacion que existe entre el uso del | Existe relacion entre el uso de material | Correlacional Estudiantes del
material audiovisual y el aprendizaje | material audiovisual y el aprendizaje | audiovisual y el aprendizaje significativo en los primer ciclo de
significativo en los estudiantes del primer | significativo en los estudiantes del primer ciclo | estudiantes del primer ciclo de la Escuela | Enfoque la Escuela
ciclo de la Escuela profesional de | de la Escuela profesional de Educacion de la | profesional de Educaciéon de la Universidad | Cuantitativo Profesional de
Educacion de la Universidad San Antonio | Universidad San Antonio Abad del Cusco, | San Antonio Abad del Cusco. 2018. Educacion de la
Abad del Cusco, 20187 2018. Hipatesis especificas Disefio UNSAAC
Problemas especificos Objetivos especificos Existe relacion entre el uso de material auditivo | No experimental
(Queé relacion existe entre el uso de material | Determinar la relacion que existe entre el uso | v el aprendizaje significativo en los estudiantes Muestra

auditivo y el aprendizaje significativo en los
estudiantes del primer ciclo de la Escuela
profesional de Educacion de la Universidad
San Antonio Abad del Cusco, 20187

(Queé relacion existe entre el uso de material
visual y el aprendizaje significativo en los
estudiantes del primer ciclo de la Escuela
profesional de Educacion de la Universidad
San Antonio Abad del Cusco, 2018?

{Qué relacion existe entre el uso de material
interactivo y el aprendizaje significativo en
los estudiantes del primer ciclo de la
Escuela profesional de Educacion de la
Universidad San Antonio Abad del Cusco,
2018?

de material auditivo y el aprendizaje
significativo en los estudiantes del primer ciclo
de la Escuela profesional de Educacion de la
Universidad San Antonio Abad del Cusco,
2018.

Determinar la relacion que existe entre el uso
de material visual y el aprendizaje significativo
en los estudiantes del primer ciclo de la Escuela
profesional de Educacion de la Universidad
San Antonio Abad del Cusco, 2018.

Determinar la relacién que existe entre el uso
de material interactivo y el aprendizaje
significativo en los estudiantes del primer ciclo
de la Escuela profesional de Educacion de la
Universidad San Antonio Abad del Cusco,
2018.

del primer ciclo de la Escuela profesional de
Educacion de la Universidad San Antonio
Abad del Cusco, 2018.

Existe relacion entre el uso de material visual y
el aprendizaje significativo en los estudiantes
del primer ciclo de la Escuela profesional de
Educacion de la Universidad San Antonio
Abad del Cusco, 2018.

Existe relacion entre el uso de material
interactivo y el aprendizaje significativo en los
estudiantes del primer ciclo de la Escuela
profesional de Educacion de la Universidad
San Antonio Abad del Cusco, 2018.

Variables
Uso de material
audiovisual

Aprendizaje
significativo

Un subconjunto
de los
Estudiantes del
primer ciclo de
la Escuela
Profesional de
Educacion de la
UNSAAC, 100
estudiantes
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MATRIZ DE INSTRUMENTO
Variable Dimensiones Indicadores Items Escala
-USB 1,2,3,4,5,6,7y8
Materiales auditivos - Grabaciones
- Radio
Uso de material . ‘ - C(‘)mpu‘te}dora 9,10,11,12,13,14, 15y 16
audiovisual Materiales visuales - Diapositivas
- Flash Cards
- Television 17,18, 19,20,21,22y23
Materiales interactivos - Videos Nunca
- Internet Casi nunca
- Experiencias previas 1,2 A veces
. . Casi siempre
Experiencias previas .
. . 3,4 Siempre
- Conocimientos previos
Aprendizaje - Nuevas experiencias 5,6
significativo Nuevos conocimientos
- Nuevos conocimientos 7,8
Relacion entre nuevos y - Integracion % 10
antiguos conocimientos Nuevo sistema de integracion 11,12
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Instrumento para medir el uso de material audiovisual

Nunca 1
Casinunca |2
Algunas veces | 3
Casi siempre | 4
Sieml?re 5
ITEMS 1]2]3]4] 5

1 | El docente utiliza material que grabo en su USB

Aprendo con rapidez cuando el docente utiliza material que grabo en
su USB

3 | Me doy cuenta de que mejoro mi habilidad auditiva cuando escucho
los audios de cualquier texto.

4 | Cuando escucho grabaciones comprendo v aprendo mejor

5 | Escucho mis grabaciones o las grabaciones hechas en clases para
poder estudiar

6 | Estudio utilizando material grabado en formato de audio

7 | El docente utiliza todos los materiales auditivos con los que se cuenta
y adiciona otros méas de su propiedad

8 | Aumento mi vocabulario cuando escucho musica por la radio o
material auditivo.

9 | Me siento bastante a gusto cuando veo figuras, en mi computadora,
relacionadas con los temas de las asignaturas.

10 | El docente usa la computadora para reafirmar la informacion del
tema explicado.

11 | El docente usa diapositivas para explicar su clase

12 | Realizo mis exposiciones utilizando diapositivas

13 | Refuerzo mi aprendizaje haciendo uso de las diapositivas

14 | Aprendo facilmente cuando uso el flash gard (tarjetas de aprendizaje)
para aprender las palabras nuevas.

15 | El docente utiliza flash cards (tarjetas de aprendizaje) para explicar
las clases

16 | Consigo disminuir mi dificultad en comprender palabras cuando
relaciono la escritura con las figuras que presentan un flash card
(tarjetas de aprendizaje).

17 | Mirar programas por la television me ayuda en el aprendizaje de mis
asignaturas

18 | Te gusta ver programas en la television porque me ayuda a aprender
mas sobre los temas desarrollados en mis asignaturas

19 | Presto mayor atencidon y me siento motivado cuando veo programas
académicos en la television.

3]

20 | Refuerzo mi aprendizaje viendo videos en mi casa.

21 | Me siento bastante motivado cuando veo videos.

22 | Utilizo el internet para realizar mis tareas.

23 | Busco programas por internet para mejorar mi aprendizaje

DERECHOS DE AUTOR RESERVADOS




Universidad
. Andina Repositorio Digital

del Cusco

Instrumento para medir el aprendizaje significativo

Nunca
Casi nunca
Algunas veces
Casi siempre
Siempre

DN B[N |—

ITEMS 1/2[(3|4]|5
1 | Respondo preguntas sobre mis experiencias previas al iniciar
mi sesion de clase.

Participo de dinamicas para responder sobre mis experiencias
previas.

3 | Respondo preguntas sobre mis conocimientos previos al iniciar
mi sesion de clase.

4 | Participo de dinamicas para responder sobre mis
conocimientos previos.

5 | Aprendo nuevas experiencias que me permiten realizar
trabajos individuales (organizadores, fichas).

6 | Aprendo nuevas experiencias que me permiten realizar
trabajos en equipo.

7 | Aplico estrategias para aprender nuevos conocimientos

8 | Los nuevos conocimientos son entendibles porque son
estructurados de acuerdo con mi edad.

0 | Respondo preguntas para relacionar mi conocimiento previo o
anterior con el nuevo conocimiento.

10 | Respondo preguntas para ser conscientes de qué he aprendido.
11 | Realizo actividades en el aula para utilizar lo aprendido para
solucionar problemas de mi vida cotidiana.

12 | Considero lo aprendido como 1til e importante.

£
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VALY AL T Sty

PROVEIDO : N2187-2019-DEPE/FEDyCs.C-UNSAAC

DE : DR. ANGEL CHOCCECHANCA CUADROS :
Director de ia Escueia Profesional de Educacion..

A

ASUNTO : AUTORIZACION PARA APLICAR iINSTRUMENTO DE TESIS A ALUMNOS DE
LA ESPECIALIDAD DE LENGUA Y LITERATURA DE LA ESCUELA
PROFESIONAL DE EDUCACION SECUNDARIA

REFERENCIA : EXP. N2 920702-UNSAAC- 2019

FECHA : Cusco, 5 de Julio del 2019

Con conocimiento de esta Direccidn, se AUTORIZA al Sr. CORDOVA CONGA CARLOS EDUARDO,
la aplicacion de la encuesta para la realizacion del trabajo de investigaciéon de la maestria
“MATERIAL AUDIOVISUAL Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO” a los alumnos del segundo y tercer
semestre de la Especialidad de Lengua y Literatura de la Escuela Profesional de Educacién
Secundaria; con la condicién que no se interrumpa las sesiones de clases y exista previa
coordinacion con el docente de aula.
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